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Game On 3.0 
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Wired.com 
1/4 22 Aug 
2011 

OMSI Invites You to Game On 2.0 

By Jonathan Liu  August 22, 2011 |  8:30 am |  Categories: Places, Toys and Technology 

My daughter meets Pong. 

Attention, video gamers: you need to get to Portland, Oregon, before September 18th. 

Why? OMSI (Oregon Museum of Science and Industry) is currently hosting the Game On 2.0 
exhibit, a fantastic hands-on display of video game history, from Pong to tennis on the PS3 Move. 
OMSI granted me a day pass to wander through the museum, and it is definitely worth checking 
out. 
I’ll share a few of the highlights here. I apologize for the low quality of the photos — I lost my 
camera on my recent move and had to use my cell phone, plus the exhibit was fairly dark (as befits 
a showcase of arcade games). 

When you first enter the exhibit, you’re greeted by a display of some very early game machines, 
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including Computer Space (the commercial version of Spacewar) in its weird sparkly futuristic 
cabinet. Sadly, you can’t play this one, but there’s a whole lot more in the exhibit that you do get to 
play. 
There are a few pinball machines near the entrance, too. And, of course, there’s Pong, which gets 
a place of honor right up front. The display is projected onto the wall, with the controls mounted on 
a little stand. 

A young girl checks out the Atari 2600. 

Nearby is a display of various console machines: the Atari 2600 and the short-lived Atari Jaguar, 
various incarnations of Nintendo and Sega machines, some handhelds, and a cabinet running 
MAME that randomly jumps to an arcade game like Dig Dug or Anteater. Some of the machines 
are just on display with a few cartridges or CDs, but a good deal of them are set up so you can play 
the games. Combat, anyone? 

There’s a section grouped by types of games: a wall of shooters, a wall of fighting games, and so 
on. The adventure games section starts with, appropriately enough, Adventure, before moving to 
The Legend of Zelda and then later versions of Zelda and others. You can play Prince of Persia on 
a Sega Genesis or try your hand at Animal Crossing. 

There’s a small section of indie games and a larger one on international games. I rolled around in 
Katamari Damacy and tried out an on-rails shooter called Sin & Punishment 2, among others. 

Early sketch of Jumpman, aka Mario. 

One of the really cool things about the exhibit is the inclusion of some video game artwork. There’s 
not a ton of it, but what they do have is pretty cool. They’ve got some early concept sketches of 
Jumpman, aka Mario, from 1979 by Shigeru Miyamoto, plus the story of why he was named Mario 
instead of Jumpman. (It has to do with a dispute with Nintendo’s landlord.) Also really cool were 
some animation cells and pencil sketches from Don Bluth’s Dragon’s Lair. 

Wired.com 
2/4 22 Aug 
2011 
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Artwork from Don Bluth's Dragon's Lair. 

There’s a multiplayer games section, with an old Gauntlet cabinet, a Super Smash Bros. game, a 
four-screen Halo Reach setup, and even 10-player Bomberman on the Sega Saturn. Oh, and 
there’s one PC set up for World of Warcraft. But not a lot of people were lined up for that one while 
I was there — I suppose if you’re really wanting to play WoW you’re not going to stand up at a PC 
in a science museum all day. 

Ok, we just need 9 more players to sign in for Bomberman. 

There’s a kids’ games section, with low seats in front of a few screens, plus a big table with some 
classic handheld electronics toys: I saw a Speak ‘n’ Spell and a few others that I recognized, plus 
several I didn’t. One piece of the exhibit that the OMSI staff told me was a favorite was a big plastic 
dome showcasing a whole lot of old handheld devices. My wife pointed out Merlin, saying she’d 
spent countless hours playing with it. I recognized Demon Driver, and a little LED football device, 
plus Blip. Oh, and plenty of Tamagotchis. These were just for display, not to play with, but 
apparently it draws a big crowd, usually parents showing their kids what they played with when they 
were younger. I suppose in 20 years maybe they’ll include the ThinkGeek iCADE. 

A display of handheld devices. 

Wired.com 
3/4 22 Aug 
2011 
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A few more sections round out the exhibit: a small section of movie-related games (Tron, of course) with 
games based on movies or games that inspired movies. Then a section of classic arcade games: Galaga, 
Pac-Man, and so on. Simulation games included Rock Band, a Tony Hawk skateboarding game, and 
Trauma Unit for the Wii. The last section was about the latest in technology: 3D games and 
motion-controlled games, like the PS3 Move and Xbox Kinect. Finally, there was the VirtuSphere, a huge 
plastic sphere paired with VR goggles and a gun controller. 

The near-sighted soldier prepares to blast some aliens in the VirtuSphere. 

They open up a hatch and help you climb into the sphere (no small feat, since you’ve got goggles over 
your eyes) and then hand you the gun and close it up. As you turn your head, the screen shows various 
parts of the landscape, and it matches up really well to the movement. Pull the trigger on the gun, and you 
shoot (though the gun is just a simple trigger button and doesn’t have its own motion tracking). When you 
walk, the sphere rotates like a giant three-dimensional treadmill, allowing you to walk through the 
landscape. However, it’s a bit disorienting to walk, because the landscape is flat on-screen and you’re 
essentially walking uphill in any direction. Also, you have to get a little bit up the hill before the sphere 
starts rolling, and you want to be careful not to go too fast or your feet will spin back and you can fall on 
your face. My biggest problem is that you can’t wear the goggles over glasses, so I was walking around 
almost blind. I could see blobby shapes and shot at them, but I really didn’t get the full experience. Later, I 
watched the monitor as somebody else played and I could see what I should have been seeing. 

Oh, and one more thing: for the kids, they also work in some additional lessons on the side with activities. 
To talk about physics and video games, they had a small group of kids flinging plush birds at stacked-up 
cardboard bricks and foam pigs. Yep, that’s right: Aggravated Avians. 

If you love video games and you’re anywhere near Portland, the Game On 2.0 exhibit is definitely worth 
your time. Even though it’s a relatively small exhibit, walking through it and examining the various 
machines and games displayed felt like a tiny version of Archaide from Ready Player One. I’ve only 
mentioned a fraction of the games they have on display. Think about how quickly you could burn through 
$12 at the arcade — you could pay your admission ($9 for kids) and then just play free video games all 
day. That’s not even mentioning all the other cool stuff at OMSI. Currently there’s a Narnia exhibit (mostly 
props and things from the movies) which is an additional $2, plus the IMAX theater and all the fun science 
museum things to play with. We spent about five hours there and could easily have been there longer if we 
didn’t need to get the kids to swim lessons. 

Plus, as geeky parents, this is stuff you’ll want to share with your kids. Sure, they may not thrill to a single 
dimension of movement in Pong, but there’s a lot of stuff they’ll probably love, and even if you’ve got a 
huge collection of old video game machines I’m sure there’s stuff you don’t have at home. Short of building 
your own arcade cabinet like GeekDad Jim Kelly or visiting the eGameRevolution exhibit at the National 
Museum of Play in Rochester, NY, Game On 2.0 is the best way to experience a piece of gaming history. 

Wired.com 
4/4  22 Aug 
2011 
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Museu da Imagen e do Som 
São Paulo, Brazil
10 November 2011 - 8 January 2012 
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Game On 
10 Nov- 8 Jan 2012 
From Space Invaders to the cutting 
edge 

For some, the synthesised melodies that loop around and around on the Mario Bros. theme tune trigger 
instant trips down memory lane, back to the halcyon days of primary colours, 2D graphics and simple 
point-and-shoot strategies. Maybe you were more of a Sonic fan; or was it those pesky Pokémon you 
preferred? – gotta catch’em all. Or quite possibly, the very idea of these repetitive sounds and garish 
images is already raising your hackles, and you’re muttering about blaming video games for social ills and 
turning young brains to mush. 

But love them or loathe them, you can’t deny their persuasive pull and pop cultural value, and one man with 
his finger firmly on the joypad of relevance is André Sturm, the director of São Paulo’s Museu da Imagem e 
do Som (MIS), who has worked hard to bring ‘Game On’ – the touring exhibition of all things video-game 
related – to Brazil. ‘When I first started work as the director here, I knew I wanted to do two things: an 
exhibition featuring music videos and one about video games,’ he says – and so the negotiations began. 

Originally held at the Barbican, London, way back in 2002, ‘Game On’ is all about discovering – or 
rediscovering – games old and new, and looking to the future for what’s in store. ‘I think Game On will be 
great for showing people how games have changed over the years, and to help people see games as 
realisations of human intellect and creativity,’ says Sturm. 

And despite ill feeling in some quarters towards gaming, things are starting to change. According to Antônio 
Amorim, VP of communications of Brazil’s Game Developers Association, there are 35 million Brazilian 
video game players today, and a lot of them – around 50 per cent – are casual gamers who play on either 
flash websites or social networks. ‘The games market used to be a niche. Now, everybody’s playing,’ he 
says. 
While more people might be playing, many still don’t know there’s more to gaming than just Farmville or 
Angry Birds, or the mindless monotony of pressing buttons over and over again. The amazing graphics and 
intricate storytelling in games like L.A. Noire or Deus Exgive the lie to that stereotype; and ‘Game On’ is an 
excellent chance, for those so inclined, to learn a little about the history and future of video games by doing 
what gamers do best – playing. More than 90 per cent of the exhibits are hands-on, from Pong, one of the 
first games invented, to the Nintendo Wii, and of course, the classics like Space Invaders and old pinball and 
arcade machines. It would be game over not to give them all a try. 

By Ana Cecília de Paula 
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KinoKino 
Sandnes, Norway 
25 February - 9 June 2012 
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Stavanger Aftenblad 
1/1 29 November 2011 
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Stavanger Aftenblad 
1/1 24 January 2012 
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Stavanger Aftenblad 
1/1 5 February 2012 
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Stavanger Aftenblad 
1/1 6 February 2012 



Game On 2.0  Press Pack 80

Ontario Science Centre 
Ontario, Canada 
9 March - 2 September 2013 
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National Post 
1/4 13 March 
2013 

Thanks for the memories: Game On 2.0 show a nostalgic delight [VIDEO] 

         Buffett | PDAC 2013 | Keystone | Gold | BlackBerry | Best Managed | Earnings | Apple Inc 

CHAD SAPIEHA | 13/03/08 3:34 PM ET More 
from Chad Sapieha | @chadsapieha 

R 
R 

C A row of play pods at Game On 2.0, a retrospective of interactive entertainment currently on display at the Ontario Science Centre. March 7, 2013. 

My eyes were wet with nostalgia within moments of walking into the Ontario Science Centre’s Game On 2.0 exhibition, a delightful 
retrospective covering 50 years worth of video game history. 

BurgerTime is what did it. 

My mother died a few years ago, and I’ve since made an effort to recall and file away my favourite 
moments with her. For whatever reason, I’d forgotten all about the hours we spent in front of our 
oak-encased cathode-ray tube television, manipulating flat ColecoVision joysticks in an effort to 
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National Post 
2/4 13 Mar 2013 

Seeing a super-sized version of this 30-year-old 
classic projected on a wall brought that memory 
rushing back, as vivid as if it happened only 
yesterday. 

Such is the evocative power of interactive entertainment 
for a generation of adults who grew up with controllers in 
their hands. 

And that’s exactly what the Barbican Centre’s world-touring Game On 2.0 show — now 
over a decade old and well into its second iteration (hence the “2.0″ part of its moniker) — 
taps into. 

Or at least that’s what it taps into for a thirty-something lifelong gamer like me. 

For younger visitors it might prove more of an educational experience. 

The winding path that runs through the Science Centre’s special exhibits space at the back of Level 6 is currently crammed with more than 150 
playable games that do a fine job of leading players from the origins of the medium — think: Computer Space, housed in a gorgeous, glittering 
ruby arcade cabinet — all the way up to Scribblenauts: Unlimited running on a brand new Wii U. 

Kids will stop and play Pitfall!, using a classic Atari joystick to make Harry leap over crocodiles and swing 
across chasms on a rope, then turn the corner and see how the exploration adventure genre has evolved 
with playable demos of Tomb Raider and Uncharted 2 for PlayStation 3. 

They’ll give the original The Legend of Zelda for the Nintendo Entertainment System a whirl and 
recognize in its pixelated presentation the basic elements of most modern RPGs, including dungeons, 
monsters, secrets, stores, maps, and weapon upgrades. 

They’ll try the original Mario Bros., grow frustrated by its clumsy controls — what do you mean you can’t 
change direction in mid-air? How did kids of the 1980s ever manage! — and, hopefully, better appreciate 
the long and gradual series of interface iterations that have led to the satisfyingly tight and intuitive 
controls found in a game like Super Mario Bros. Wii U. 

And they’ll see glass-enclosed displays that exhibit evidence of the evolution of the handheld game 
console sitting in their pocket, starting with mini-arcade machines the size of a toaster and the first 
brick-like Nintendo GameBoys and leading all the way up to Sony’s modern PlayStation Vita and 
Nintendo’s stereoscopic 3DS. 
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National Post 
3/4 13 Mar 2013 

The existence of a show like Game On 2.0 at a mainstream venue like the Ontario Science Centre reflects the impact that games have 
had on our culture over the last few decades and how important they have become to a wide range of ages. 

And this isn’t the only exhibition of its kind. 

Last year saw a trio of major international game retrospectives, including an exclusive show at the Grand Palais museum in Paris 
called Game Story and a show at Melbourne’s Australian Centre for the Moving Image dubbed Game Masters. 

Closer to home, The Smithsonian American Art Museum in Washington, D.C. ran an exhibit last summer called The Art of Video 
Games. It featured more than 200 titles with a focus on the artistry that went into each one. You can still purchase the show’s 
exemplary coffee table book in stores. 

A more permanent showcase for game history can be found at The Strong educational museum in Rochester New York. Its 
International Center for the History of Electronic Games houses a vast collection of video game artefacts including not just 
arcade machines, consoles, and software, but also rare original concept art and design documents for some of the world’s most 
famous games. 

And Manhattan’s Museum of Modern Art is actively building a collection of seminal games that have helped shape the medium, 
ranging from Pac-man to Portal. You can see (and play) them any time in its ongoing Applied Design exhibition space. 
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But if you’re a gamer in Canada, the Ontario Science Centre’s current show is definitely your best bet for brushing up on the history of 
games and calling up old childhood memories. 

My pre-opening tour through the space lasted more than two hours, and it wasn’t nearly long enough. 

I played some Pong, spent a few minutes examining and learning about the innards of a disassembled Commodore 64, read about the 
evolution of the indie gaming scene, and watched a quartet of game design students from triOS College (a Science Centre partner that helped 
bring the exhibition to Toronto) play a local area network game of Call of Duty. 

I even had a chance to jump into a giant metal hamster ball, don a virtual reality headset, and go running through a three-dimensional 
world with a gun in my hand, blasting swarms of evil melons. It was supposed to represent the future of the medium, though this would 
be a future in which we all had homes with four-metre ceilings and a staff of helpers to assist us entering and exiting our game domes. 

The rest of the time my mind was set firmly in the past, on games like Atari’s 1983 arcade smash Star 
Wars. This coin-op classic put players in the flight suit of Luke Skywalker piloting his X-Wing during the 
movie’s dramatic Death Star battle. It was an early, brilliantly effective experiment in simulating 
three-dimensional space using vector graphics (images composed of naught but geometrical points and 
lines). 

Sadly, the authentic, shockingly well-preserved Star Wars arcade cabinet on the show floor wasn’t 
running properly during my visit. However, I still took a moment to take hold of its broad, wheel-like 
joystick and pull its triggers. And that was all it took to bring back yet another memory of my mother, this 
time with a scolding look on her face when she learned I’d spent my entire allowance at the mall arcade 
shooting down virtual TIE fighters. 

I left the show as I arrived, with glistening eyes. 

Game On 2.0 runs March 9th through September 2nd at the Ontario Science Centre. 

National Post 
4/4 13 Mar 2013 
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Museum of Popular Art 
Lisbon, Portugal 
22 March - 29 July 2012 
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Museu de Arte Popular 

O passado e o futuro dos videojogos em Lisboa 
O Museu de Arte Popular, em Lisboa, 
vai transformar-se nos próximos 
quatro meses numa gigantesca sala 
de jogos, onde os visitantes poderão 
experimentar gratuitamente as mais 
famosas consolas construídas nos 
últimos 40 anos. 
A maior exposição de videojogos 
do mundo já correu o globo e 
agora vai estar patente em Lisboa, 
até 15 de Julho. 
Nos cerca de dois mil metros 
quadrados do museu, os mais 
velhos vão reconhecer algumas das 
máquinas que se encontravam nas 
salas de jogos e rever gráficos dos 
primórdios dos jogos domésticos. 
Mas, ali estão também as últimas 
novidades da indústria dos 
videojogos. 
No total, são mais de 120 
máquinas prontas a ser jogadas 
gratuitamente. 
“A maior parte destas arcadas, que aqui estão 
por ordem cronológica, já não se encontram nas 
salas de jogos. Algumas destas máquinas foram 
cedidas para esta colecção por 
coleccionadores”, explicou à Agência Lusa João 
Parreira, director-geral da Mercado da Cultura, 
responsável pela exposição em Portugal, 
referindo-se a uma zona da exposição logo na 
primeira sala do museu. 

Quando se entra na primeira sala 
do Museu de Arte Popular o público 
depara-se com uma gigantesca 
máquina da década de 60: a “Spa-
cewar” é o mais antigo jogo espacial desenvolvido e 
jogado num computador e que agora qualquer um 
pode experimentar. 
Os míticos “Pong” (jogo de ténis de mesa), “Pac-Man” 
ou “Asteroids” são outros dos jogos famosos da 
década de 70 presentes. 
Tal como nas antigas salas de jogos, o som das dezenas 
de arcadas alinhadas em fila abafa qualquer conversa. 
Na zona das “consolas caseiras” encontram-se jogos que 
este ano celebram o 40.º aniversário. 
As máquinas da Atari, Sega, Nintendo, Sony e Microsoft 
deverão chamar a atenção dos mais velhos enquanto os 
jogos portáveis de “Bob, o Construtor” ou do “Hey You 
Pikachu!” deverão atrair os mais novos. 
Mas também existem jogos online e uma zona 
futurista onde se podem desvendar algumas das 
últimas novidades em jogos. 
A “Game On” já esteve em mais de dez países e foi 
observada por mais de um milhão de visitantes. João 
Parreira espera que, em Lisboa, a exposição atraía 
pelo menos 60 mil visitantes. Andreia Galvão, 
directora do Museu de Arte Popular, lembra que a 
entidade responsável pela exposição, o Barbican 
Center, “é um dos 

maiores centros de exposição da Europa” e que este 
trabalho permite mostrar “um universo fascinante 
durante um período cronológico muito interessante”. 

Negócio lucrativo 

Parreira recorda que as receitas dos videojogos já ultrapassaram 
as receitas da indústria de cinema de Hollywood, bem como da 
música. Na Europa, “as receitas actuais estimam-se em mais de 
oito mil milhões de euros” e mais de “25 mil milhões nos Estados 
Unidos”. Sem necessidade de andar a contar moedas (todas as 
máquinas estão desbloqueadas), os jogos parecem tornar-se 
ainda mais atractivos. Consciente da tentação, a organização 
colocou pequenos cartazes onde pede aos visitantes alguma 
contenção na duração do uso das máquinas (15 minutos no 
máximo). 

Para os visitantes com menos de cinco anos a entrada 
é gratuita, custando cinco euros para as crianças 
entre os seis e os 12 anos. Os adultos pagam nove 
euros mas a organização criou um bilhete familiar e a 
oportunidade de se poder regressar num outro dia ao 
museu por apenas cinco euros. 
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Erik 15/10/2013 Events, News No Comments 

Game On 2.0 at Museum of Technology 

Game On 2.0 is a successful exhibition that have attracted millions of visitor at museums and science centers all 
over the world. With over 100 game to try, original sketches, rare collectors items and background stories it is the 
worlds largets computer game exhibition. Next stop on the tour is the Museum of Technology in Stockholm. It opens 
just in time for the autumn break in the end of october. 

The first version of Game on started its world tour in 2002 and passed on million visitors after being showed at 
museums and science centers in London, Melbourne, Chicago and Athens to name a few cities. Since the 
summer of 2010 the updated version Game On 2.0 has been on tour and became a inevitable success on all 
continents. 

Game On 2.0 showcases early arcade games as Donkey Kong, Pacman and Space Invaders. New classics like The 
Sims, Halo and World of Warcraft are also on display. So are top sellers like Tetris, Lemmings and Mario Kart and all 
the biggest favourites in the categories fighting, racing, action, adventure, puzzel, simulators and multiplayer games. 
A room for the youngest visitors with Pokémon, Bob the builder and child friendly retro games on Atari consoles. 

To bring Game On 2.0 to Stockholm is a part the Museum of Technology´s newly started project surrounding 
collection and documentation of the computer game history. By hosting Game On 2.0 the museum hopes to find 
important contacts amongst gamers and people in the business that can help find stories and objects for the 
collections. Earlier this year computer game art was displayed in the exhibition “Hjärta spel” and in the future more 
exhibitions and activities about the topic awaits. 

The Game On 2.0 exhibition is on display from the 25th of october 2013 until the 27th of april 2014. 

To read more about the Museum of Technology and the Game On 2.0 exhibition go 
to http://www.tekniskamuseet.se/1/5148.html 

14/08/2013

LATEST REVIEWS

Hotline Miami

Find us on Facebook

GAMETALK.se

Like

36 people like GAMETALK.se.
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Lillagumman.se 
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Game On 2.0 till Tekniska museet 

Den internationella vandringsutställningen Game On 2.0 kommer nu till Tekniska museet i Stockholm. 

Spela dig igenom 100-tals favoriter genom dataspelens historia, från 1960-tal till nutid. 

Med över hundra spel man kan prova har utställning åkt runt i hela världen och lockat stor publik. Det 

finns också originalskisser, sällsynta samlarprylar och bakgrundsberättelser som gör utställningen 

levande och full med information. 

Game On började sin utställning redan 2002 på utvalda ställen men har sedan 2010 vandrat runt hela 

världen. 

Korta fakta om Game On 2.0 (taget från Tekniska Museet) 

Visas på Tekniska museet, Museivägen 7, Stockholm från 25 oktober 2013 till 27 april 2014 Antalet spel 

som besökaren får prova är över 100 stycken. Vill man spela varje spel i fem minuter räcker inte ens 

museets kvällsöppna onsdagar till. Förutom spelen visas en enorm samling av sällsynta samlarspel från 

1960-talet till nutid. Räkna med några timmar även här, och du har att göra i över ett dygn! 

Åldersgräns till utställningen finns inte, men vissa enskilda spel har tre- sju-, tolv- och sextonårsgräns. 

Ytan för Game On 2.0 på Tekniska museet är 600 kvadratmeter som planerats mycket effektivt – 

tidigare installationer har tagit upp till dubbelt så stor plats! 

Äldsta spelet i utställningen är Egghead pinball – ett flipperspel (1961). Spelet Tennis (1972) på 

konsolen Magnavox är det äldsta TV-spelet besökaren kan provspela. 

Mest lättspelat är förmodligen Pong, en form av tennis där spelaren bara styr två rörelser – upp och 

ned. 

Mest svårspelat är Steel Battalion, med två styrspakar, växelspak, pedaler och över 40 knappar. Att ens få 

igång spelet är en utmaning! 
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Megazine.se 
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Type and hit enter to Search HEM SPEL FILM TV MUSIK BOK TÄVLINGAR RECENSIONER BETYG PODCAST + OM 

MORE IN EVENEMANG, SPEL (1 OF 836 ARTICLES) 

Spelare världen över 
När man besöker nya länder är det mycket man 
måste tänka på. Valutan, språket, kulturen, 
regler och lagar. Något som ... 
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Innan vi får ge oss ut på golvet och prova på spelhistoria talar Tekniska Museets nya 
ordförande lite om samma sak som personalen tidigare gjort. Tror jag iallafall, jag 
kommer inte ihåg mycket av vad han sa då han annars är känd för att vara den enda 
svensken som har varit i rymden. Den enda meningen jag lyckas formulera i min inre 
monolog är: ”Christer maddafakking Fuglesang!”. 

Christer Flippersang 

Christer ger sig ut på speläventyr och provar på bland annat Flipper och Tetris. Efter 
detta bestämmer jag mig för att titta och prova så mycket som möjligt: 

På Game On 2.0 finns allt från gamla konsoler… 

Megazine.se 
2/5 24 Oct 2013 
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…till väldigt nya konsoler! 

Ett rum jag fastnade lite väl länge i 

Megazine.se 
3/5 24 Oct 2013 
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Hej du Pikachu! 

Ett Mecha-spel med väldigt komplicerade kontroller! 

”I Have No Idea What I’m Doing” 

Megazine.se 
4/5 24 Oct 2013 
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Donkey Kong är väldigt mycket bättre på arkad än på konsol, provade detta ett flertal gånger men 

visar sig att jag tyvärr inte är King of Kong 

Star Wars-arkadspel med flashig vectorgrafik, löjligt roligt också! 

Detta och mycket, mycket mer finns alltså att titta på, att klämma på och att lära sig om på 
Tekniska Museet. Jag hade löjligt roligt och lärde mig mycket jag inte redan visste om 
spelhistorien under de två timmar jag vandrade runt på golvet. Om du är intresserad av 
TV-spel, eller intresserad av att lära dig, så är detta ett perfekt tillfälle. Får inte missas! 

Megazine.se 
5/5 24 Oct 2013 
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Varvat 1/2 
2 Nov 2013 

0 

Intervju: Handelsminister Ewa Björling går 
på Game On 2.0 
Publicerat 2 november, 2013, av Daniel Vallejo - Kategori Intervjuer 

Succé-utställningen Game On 2.0, som nyligen landade på Tekniska Museet i Stockholm, har inte bara 
lockat till sig massvis med besökare och journalister, utan även representanter från Sveriges regering. Idag 
var det handelsminister Ewa Björling som ville supa in gamingkultur när den är som bäst. Varvat fick äran 
att prata lite med henne efter utställningen! 

Ni har nu varit på Game On 2.0, vad är era intryck från utställningen? 

Det var fantastiskt, och framförallt att se så väldigt många glada människor på en gång. Vuxna och barn av 
alla åldrar. De tar emot ungefär 3000 besökare om dagen, berättade de. Och det är fortfarande kö för att få 
komma in (kl 15). Det var jätteroligt att titta på spelutvecklingen – från det allra första spelet som kom ut 
-72, som min pappa köpte till mig när jag var liten, som hette Pong. 

Gör Tekniska Museet rätt i att ställa ut datorspel? 

Ja verkligen, verkligen! Det här är ju en utställning som vandrar runt i värden. Den utställningen ska 
vara här ända till april. 

Den svenska speljournalistiken har uppmärksammat ert intresse för spelindustrin, den svenska 
framför allt, vad är syftet med detta besök på Game On? 

Vi försöker att främja kreativa näringar generellt och vi har också satt upp en främjarkalenderdär vi väljer ut 
en specifik månad för att främja och stötta olika kreativa näringar. Oftast hänger dessa ihop med ett större 
event. T.ex. hade vi gaming i juni då det var E3-mässa i Los Angeles. Allting händer inte under samma 
månad, så att säga, men det här tyckte vi ändå var en spännande utställning som vi själva 
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Varvat 2/2 
2 Nov 2013 

Jag pratade med några sympatiska tjejer här på Gamex, de studerar- och utvecklar spel vid Uppsala 
Universitets Department of Game Design: Campus Gotland. Vad anser ni om den formen av skolgång 
och vad det kan leda till? 

Vi säger såhär, vi har en hel del utbildningar inom det här området. Det som är spännande just med 
gaming är att det involverar flera andra kreativa näringar. Det är innovativt, det är kreativt och det är 
mycket it-teknologi. Det är en väldigt bra kombination för att visa hur Sverige ligger i framkant när det 
gäller innovativa lösningar. Och jag vet ju att de som utvecklar datorspel vänder sig till flera olika 
branscher. Det handlar både om litteratur, musik, film och att de hämtar inspiration från varandra. 

Finns det några planer för statliga bidrag eller ekonomiska sanktioner för svenska spelföretag 
som vi har sett i andra länder? 

Vi är ganska tveksamma till att peka ut en viss bransch och ge dom speciella förmåner, men det finns 
andra länder som tänker så. Jag tycker snarare att vi ska se till att det är så enkelt och billigt som möjligt 
att driva företag i Sverige. För det behövs bra infrastruktur, bra utbildning, bra villkor för dyr teknik och 
konkurrenskraftiga regler och skatter. Det som jag är mest involverad i är naturligtvis bra frihandelsavtal. 
Det vill säga där det är nolltullar på det som vi säljer ut ur Sverige och importerar in till Sverige. 

Ni spelade Pong när ni var mindre, har ni någon annan erfarenhet av spel? 

Jag har ett favoritspel som heter Mario Kart. Det fanns också på utställningen! 

Vad är det som är bra med det spelet som du tycker om? 

Dels för att det kan vara flera stycken tillsammans som spelar och sen är det väldigt roligt att köra bil! 

Kommer ni till Gamex? 
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Metro News 
1/2 24 Oct 2013 

Start (/) 

Tweeta 7 

Arkadklassiker 

0 

UPPDATERAD : I går 17:07 -PUBLICERAD : I går 09:27 Testa över 100 dataspel på Game On 2.0 MENY·—·— 

Utmana dina vänner i Pong, återbekanta dig med bröderna Mario och Luigi, eller styr en japansk jätterobot. Nu öppnar världens största spelutställnin i Stockholm. 
Metro har testat. 

Utställningen ”Game On 2.0” som nu gästar Tekniska museet i Stockholm har varit på turné världen 
över i elva år. Hemligheten bakom framgången: nästan samtliga spel går att spela. – En stor del av 
utställningen är att vi försöker köra alla spel på originalhårdvaran. Vi vill återskapa den ursprungliga 
upplevelsen och hela paketet är viktigt, skärmen du tittar på, kontrollen du använder, säger Patrick 
Morgan, som är på plats från brittiska Barbican för att se till att alla föremål är på plats. 

På utställningsgolvet trängs gamla flipperspel med arkadklassiker som ”Pong” och ”Computer Space”. 
Gamla konsolspel som ”Mario Bros” och ”Street Fighter”-serien visas på tjock-tv-apparater, för att 
känslan ska bli rätt. 

Många föremål har hängt med sedan 70-, 80- och 90-talet, och eftersom besökarna får testa allt 
händer det att saker går sönder. 
– Allmänheten har kanske inte samma vördnad för maskinerna som vi har. Men vi har en tekniker på 
plats som lever med utställningen och reparerar alla föremål som behöver repareras. 

× 

Rekommendera 19 
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Så många glober får utställningen 

Spelen. Både spelälskaren och den oinvigde kommer att känna igen sig, i olika utsträckning, på 
Game On 2.0. Här finns allt från ”Pong” till ”Halo”. Att den begränsade ytan gjort att alla spel från 
originalutställningen inte får plats är lite tråkigt. Men det finns många guldkort ändå. Betyg: 4 av 5. 

Interaktivitet. Japanska ”Steel Battalion”, från 2002, där du styr en jätterobot, är förmodligen mest 
skruvat på utställningen. I övrigt är det självklart en fröjd att nästan allt går att spela. Passa på att 
prova konsolerna du inte hade råd med själv, som Neo Geo eller Sega Wondermega. Betyg: 5 av 5. 

Andra föremål. Utöver alla spel finns det så klart en del annat att kika på, till exempel originalskisser 
från spelutvecklare, Pokemon-konst, eller varor som sålts vid sidan av spelen. Kul 
kuriosa, men det känns mest som utfyllnad. 
Betyg: 2 av 5. 

Helhet. Den här kringresande spelutställningen gästar Tekniska museet i ett halvår och det är 
första gången den besöker Sverige. Hela familjen kan ha kul, liksom kompisgänget som kan 
utmana varandra i multiplayer-delen. 
Betyg: 4 av 5. 

ARON ANDERSSON 

(HTTPS://PLUS.GOOGLE.COM/106209206979321054910? 
REL=AUTHOR) 

Tweeta 7 0 

Dela 
(http://www.addthis.com/bookmark.php? 
v=250&username=metrose) 

Hur valde ni ut spelen? 
– Många gräl. Här i Stockholm är utställningen lite mindre så vi har inte med alla spel vi haft tidigare. 
Det är alltid svårt att göra de valen, men det finns över 100 spelbara titlar. Besökarna kommer definitivt 
hitta spel de aldrig hört talas om, och spel de glömt bort, säger Patrick Moran. 

Rekommendera 19 

Metro News 
2/2 24 Oct 2013 
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Men’s World 
1/2 26 Oct 2013 
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Sveriges största community för män 

rld Winter tour Här I Stockholm PROBLEM! Att klä s ig unikt m odem äs sigt- det är pers onlighet!SENASTE Snus b 

MAGASIN BLOGGAR OM OSS KONTAKTA OSS BÖRJA BLOGGA 

Game on 2.0 – Världens största spelutställning 
Publicerat 26 Okt 2013 Av : Mensworld Kommentarer : 0 

Mode 

600 kvadratmeter fullproppade med dataspel. Den 25:e oktober öppnade Game On 2.0, utställningen där 
Tekniska Museets besökare får testa spel från 70-talet och framåt. Det är världens största dataspelutställning och 
har lockat miljontals besökare på museer och science center när den turnerat runt om i världen. Nu har den 
internationella braksuccén ”Game On 2.0″ kommit till Stockholm och Tekniska Museet. 

Med startskott 25 oktober kommer besökarna både få titta på och testa över 100 spel – allt från tidiga arkadspel 
som Pacman, Space Invaders och Donkey Kong till udda japanska rariteter och nyare spel som Sims och 
World of Warcraft. För att skapa en så autentisk spelupplevelse som möjligt har skärmarna anpassats efter de 
olika spelens respektive eror. De spel som var populära på 70- och 80-talet pres enteras på tjock-tv, medan 
nyare spel kopplats till platta skärmar. 

Sport & Fritid 

Nöje 

Prylar 

Motor 

Mat & Dryck 

Recensioner 

Andreas Lindgren

Bjoern Hernefeldt

Christian Ternstedt

TOPPBLOGGARE
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Mens World » Game on 2.0 – Världens största spelutställning blogg 

Förutom den stora samlingen konsoler, handkontroller och arkadspel finns också sällsynta samlarprylar, 
spelmusik, historier från spelvärldens kulisser och en avdelning med spel för de minsta. Anna 
Westerling, projektledare för ”Game On 2.0″, tror att utställningen kommer att bli en nostalgiresa för flera 
olika generationer. – En 70-talist kanske spelade arkadspel, medan en yngre person spelat Angry Birds. 
Alla kan vara experter i sin generation, säger hon. Äldsta spelet att spela är ”Tennis” från 1972. Mest 
svårspelat är Steel Battalion, med två styrspakar, växelspak, pedaler och över 40 knappar. 

Fakta GAME ON 2.0 

Vad: Spelutställning på Tekniska museet. Över 100 spel att prova, gallerier med originalskisser, 
spelmusik och bakgrundsberättelser. 
När: 25:e oktober 2013 till 27:e april 2014. 
Kuriosa: 

Johan Svensson 
Info@mensworld.s 

Men’s World 
2/2 26 Oct 2013 
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September 2013 

Rekordstor dataspelsutställning på 
Tekniska museet i höst 

I oktober kommer den internationella vandringsutställningen Game 
On 2.0 till Tekniska museet i Stockholm. Förutom chansen att 
prova över 100 olika spel vill museet väcka diskussioner och 
skapa reflektion kring till exempel könsroller och spelkultur. 

Utställningen blir en del i Tekniska museets nyligen påbörjade projekt kring 
insamling och dokumentation av dataspelshistorien. Med över 100 spel att 
prova, originalskisser, sällsynta samlarprylar och bakgrundsberättelser är det 
också världens största dataspelsutställning. 

Under besöket kan man samtidigt lära sig mer om spelutveckling, ljuddesign, 
karaktärernas bakgrund, spelkultur och hur spelen marknadsförts genom tiderna. 
Man uppmuntrar också frågor kring könsroller, våld och hur spelandet påverkar 
det verkliga livet: 
Är Lara Croft en stereotyp eller en girl power-hjälte? Blir man våldsam av 
actionspel eller är det inte värre än ett parti schack? Är spelen destruktiva och 
fördummande eller ett sätt att utveckla sociala, språkliga och logiska förmågor? 

Game ON 2.0 Visas på Tekniska museet i Stockholm från 25 oktober 2013 till 

OM UTSTÄLLNINGEN 

Den första versionen av Game On 
startade sin världsturné 2002, och 
passerade en miljon besökare efter att ha 
visats på museer och science center i 
bland annat London, Melbourne, Chicago 
och Aten. Sedan sommaren 2010 
turnerar den uppdaterade versionen 
Game On 2.0. Utställningen är skapad av 
kulturcentret the Barbican i London. 
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Computer Sweden 
1/2 25 Oct 2013 

10/11/2014 Massiv spelfrossa i Stockholm - Computer Sweden 

GAME ON 2.0 

Utställningen håller öppet 
på Tekniska museet i 
Stockholm fram till april. 
Tidigare har den visats 
bland annat i London, 

Massiv spelfrossa i Stockholm 
Av Jonas Ryberg 

NYHETER Mario, Sonic, Pikachu och Samus Aran. Alla gamla hjältar och några nya finns på 
plats när spelhistorien från och med i dag tar plats på Tekniska museet. Men bäst av allt är att 
du själv får chansen att visa dig på styva linan i gamla klassiker. 

3 
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Stockholm fram till i april nästa år. Historien börjar med redan med 
gamla japanska Pachinkomaskiner och flipperspel och går sedan 
vidare via de första arkadspelen och ända fram till helt nya virtual 
reality-spel i form av Oculus Rift. 

Roligast är helt klart att de flesta spelen på utställningen faktiskt går att 
spela i originalversion. Producenterna bakom lägger stor vikt vid att 
spelen ska spelas på orginalhårdvara och inte på emulatorer eller nya 
platta skärmar. 

– Vi har fått många donationer från samlare, säger Patrick Moran från 
brittiska Barbican som producerat utställningen. Hans uppgift är också 
att hålla maskinerna igång och se till att det finns reservdelar. Till de 
många konsoler och hemdatorer som finns representerade i 
utställningen är det inte något större problem. Värre är det med 
arkadspel som bara producerats i få exemplar. 

– Till exempel är det svårt med vektorbildskärmar till spel som Star Wars 
och Astroids i utställningen. De har inte tillverkats på många år, säger 
han. 
Trots det ser han ingen större risk med att låta besökarna spela 
på orginalmaskinerna. De verkliga rariteterna som Pong i 
arkadspelsversion och ett par andra tidiga spel är heller inte 
öppna för besökarna. 
Det är däremot andra arkadspelsklassiker som Donkey Kong, 
Track and Field och Asteroids. Det ger gott om utrymme för nya 
spelare att uppleva gamla klassiker och för föräldrar att visa sina 
barn var skåpet ska stå i grafiskt sparsmakade mästerverk som 
Missile Command och Star Wars. 
Trots att utställningen innehåller mycket så saknas vissa bredare 
klassiker som till exempel MS Röj. Samma sak gäller 
mobilspelsrevolutionen som nästan helt lyser med sin frånvaro. 
Undantaget är Angry Birds som letat sig in i en konsolvariant. Enligt 
Patrick Moran handlar det inte om ett ideologiskt ställningstagande 
utan om tekniska problem med att låta besökarna spela den typen av 
spel. 
– Dessutom stjäls mobilerna för mycket, säger Patrick Moran. 

Samma orsak ligger förmodligen bakom att utställningens svenska 
bidrag, den skandalomsusade konsolen Gizmondo, ligger bakom 
glas tillsammans med andra handhållna rariteter. 

Utställningen är också startskottet för Tekniska museets arbete 
med att samla in den svenska dataspelshistorien. 
Förhoppningen är att en ny utställning med fokus på Sverige ska 
kunna presenteras nästa år. 

Computer Sweden 
2/2 25 Oct 2013 
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Daily Mail Sweden 
1/2 01 Nov 2013 

Skissartad resa i spelens värld 

1 november 2013 kl 09:58 Det bästa med utställningen ”Game on 2.0” på Tekniska muset är 
dess ansenliga galleri av retrospel och konsoler, tycker SvD:s Tove Bengtsson. FOTO: LARS 
PEHRSONRECENSION 
GAME ON 2.0 
Tekniska museet, till och med 27 april 2014 

Nästa Föregående 

Dator- och tv-spel har vuxit från att vara nischade leksaker till ett vardagligt nöje 
för alla. Att spel numera angår alla, oavsett ålder, liksom är en del av vår 
teknologiska utveckling och kulturhistoria är något som ”Game on 2.0” vill 
understryka. Så heter världens största spelutställning, som just nu går att 
besöka på Tekniska museet i Stockholm. 

Det är en utställning som är indelad i åtta rum, med drygt 100 spel att 
testa. ”Game on 2.0” inleds med en schematisk överblick över 
spelhistoriens vagga, hur spelens ökade inflytande förflyttade dem från 
arkadhallarna till hemmet med hemdatorer och stationära konsoler. 

Det här är utställningens matigaste och mest sammanhållna del, med en 
ansenlig samling äldre elektronik som blandar lyckade klassiker och 
bortglömda floppar. Vem minns numera NEC LaserActive från 1993, mer 
välkänt som Laserdisk? Nämnda konsol är inte spelbar, men själva 
maskinen och dess bisarrt stora skivor visas i en monter. Här trängs 
också många andra mer eller mindre välkända konsoler, bland andra 
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/ / sp | | 

TOVE BENGTSSON 
spel@svd.se 

Magnavox Odyssey, som kom redan 1972, Atari 2600 från 1977 
och Nintendos Famicom från 1983. 

I övrigt är utställningen mer splittrad. Även om den inledningsvis har en 
kronologisk ton är den indelad tematiskt, och kompositionen är ofta 
otydlig. Ett rum konstruerat kring spelgenrer är synnerligen förvirrande, 
där informationsskyltar saknas och genrer som ”tankespel” är alldeles 
för vaga. Andra rum försöker kombinera bärbara spel med 
marknadsföring och skapande av ikoniska spelfigurer. Även om det är 
intressant att se originalskisserna på Mario, är den röda tråden tunn. 

Det bästa med ”Game on 2.0” är dess ansenliga galleri av retrospel och 
konsoler. Det är dessa delar, hemdatorerna och den uppbyggda 
spelhallen, som är mest genomtänkt och intressant. Det är lätt att 
förstå varför ”Pac-man” blev en sådan succé, ett enkelt spelkoncept 
som fortfarande är vansinnigt roligt. 

Men den bestående känslan är att ”Game on 2.0” bara skrapar på ytan. 
Utställningen saknar helt indiespel, trots att de numera är en mycket stor 
del av spelkulturen, och de nyare spelen är alldeles för få. Game on 2.0 är 
inte specifikt anpassad för just Sverige, men med tanke på hur många 
lyckade exempel det finns på nordiska spel – ”Minecraft” är bara ett av 
dem – är det tråkigt att inte fler spel än ”Angry birds” och ”Alan Wake” 
får ta plats. Det är helt enkelt för lite innehåll för att kunna göra en 
djupdykning i spelhistorien. ”Game on 2.0” målar upp en mycket 
schablonartad bild av dator- och tv-spelens värld, med fokus på enbart de 
mest välkända varumärkena som Mario, Zelda och Sonic. 

Däremot är utställningen varmt dekorerad, med väggar och golv prydda 
av pixelutformade textilier i olika färgmönster. Utan dessa 
accentuerande färger hade utställningen sett rätt kal ut, med undantag 
för udda spelmaskiner med spejsad 70-talsdesign, som den 
kobratelefonsliknande Computer space. 

Trots dess vaga tematiska uppdelning och skissartade spelhistoriska 
innehåll, är det ändå roligt att Tekniska museet har velat satsa på en 
spelutställning. De har skapat en varm och inkluderande atmosfär. 
Spel är något för alla, och det har Tekniska museet också lyckats 
förmedla. 

Daily Mail Sweden 
2/2 01 Nov 2013 
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Interactive video game exhibit arrives in Chile 

THURSDAY, 28 MARCH 2013 22:03 WRITTEN BY AMELIA DUGGAN 4 

Photo by Amelia Duggan / The Santiago Times. 

‘Game On’ takes a look at the past, present and future of the video game industry and 
offers visitors the chance to play 150 games. 

Globe trotting video game exhibition “Game On” opened its doors to Chilean public in Santiago’s Costanera 
Center Mall Wednesday. Originally curated for London’s Barbican Art Gallery in 2002, the show has gone on 
to tour Europe, Australia, the United States and China, attracting over a million visitors worldwide. 

“Game On” offers an 
all encompassing look 
at the history of the 
video games— from 
their origins in the 
arcade to the age of 
the internet—as well as 
affiliated cultures such 
as manga, anime and 
cinema. Art 
connoisseurs in 
particular will enjoy a 
collection of original 
sketches and designs 
for seminal games 
such as Tomb Raider, 
Pokemon and Grand 
Theft Auto. 

The exhibit also offers the public the chance to play around 150 of the most important arcade, console 
and portable electronic games of the last 40 years—from Space Invaders and Donkey Kong to Final 
Fantasy and The Sims. 

As well as celebrating the scientific progress and creative developments that have transformed the video 
game industry over past decades, “Game On” offers visitors a glimpse into what’s in store in the world of 
gaming. The Futures section features cutting edge technologies including 3D, virtual reality and interface 
technology that the public are invited to try. 

Game On runs March 27 to April 30. More information can be found at www.gameon.cl. 

By Amelia Duggan (duggan@santiagotimes.cl) 
Copyright 2013 -The Santiago Times 

SHARE 

Chile sends high school students to New Zealand 

The Santiago Times 
29 March 2013 
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Tendencias 

Llega a Chile la 
mayor 
exposición 
itinerante de 
videojuegos 

Axel Christiansen Z. 

Fue en la década del 60, de la 
mano de nombres como 
Spa-cewar, Pong y Space 
Inva-ders que una nueva 
forma de entretenimiento 
nació para quedarse: los 
videojuegos. Comenzaron 
como simples figuras en 
blanco y negro que se movían 
de un lado a otro en la pantalla. 
Hoy se han convertido en obras 
cada vez más realistas, con 
presupuestos millonarios y 
sofisticados controles. 
Mostrar la evolución que 
esta forma de 
entretenimiento ha tenido a 
través del tiempo es el 
objetivo de la exhibición 
Game On, la mayor 
muestra itinerante del 
mundo del videojuego que 
llega, por primera vez, a 
Chile a partir del 27 de marzo 
en el Espacio 5 de Costanera 
Center. La exhibición tendrá, 
en un solo lugar, 120 juegos 
de todos 

los tiempos y en su formato 
original, en una muestra 
totalmente interactiva 
ideada por Barbican y que 
promete unir la nostalgia de 
las primeras consolas con la 
última tecnología en 
videojuegos. 

R Game On muestra más de 50 años 
de historia, con 120 juegos que 
pueden probarse y que van desde 
Space Invaders hasta la WiiU. 

1 Pong 
Este juego, conocido por ser 
uno de los primeros que 
enfrentó a dos jugadores un 
una simulación de tenis. 

LINEA DE TIEMPO 

2 Atari 2600 En su 
momento fue la consola 
hogareña más popular. 
Contaba con versiones caseras 
de juegos famosos. 

3 Famicom A mediados de 
los 80, Nin-tendo lanza su 
primera consola en el 
mercado japonés. 

4 PlayStation 
Icono de los 90, cambió los 
clásicos cartuchos por CD 
con más espacio. 

5 Xbox 360 
Fue la primera consola en alta 
de�inición lanzada para el 
mercado. Es también la más 
usada para jugar en línea. 

Formatos originales 
Patrick Moran, exhibition 
ma-nager de Barbican 
Internatio-nal, desde hace tres 
años ha trabajado con la 
muestra llevándola a gran 
parte de Europa, China, 
Canadá, México, Brasil y ahora 
a Chile. Dice que lo más complicado 
es lograr resumir más de 50 
años de historia con una 
lista de 120 juegos. La 
selección se hace pensando 
en lo más representativo de 
cada era y en el estado de 
cada juego, ya que todos los 
aparatos que son parte de la 
exhibición están en su 
formato original. “No sólo es 
importante mostrar cómo se 
veían en esa época, sino 

que se puedan experimentar 
tal como fueron creados”, 
señaló Moran a La Tercera. 
Así, mientras clásicos 
videojuegos como los Game 
and Watch o la Atari Touch Me, 
podrán ser vistas de lejos 
como objetos en exhibición; 
otras piezas de historia como 
las consolas Sinclair o 
Commodore, que hace 
décadas dejaron de fabricarse, 
po-drá ser jugadas en vivo por 
lapsos de cinco minutos. 
“Tenemos máquinas originales 
de juegos como Pong, Space 
Invaders y Asteroids que están 
acá tal como nuestros padres 
los conocieron”, dice. 
Como la exhibición está en 
constante renovación, Chile 
será el primer lugar donde 
se incorporarán consolas 
más modernas como la Wii 
U y la PlayStation Vita. 
Dentro de lo más moderno, 
Moran destaca un juego 
llamado Steel Batallion, 
lanzado 

6 WiiU 
Consola lanzada a �ines del 
año pasado, es la primera que 
incorpora un control con 
pantalla táctil. 

AGENDA 

RR Los juegos están en su 
formato original. 

Cuándo: desde el27 de marzo 
(durará dos meses). Dónde: 
Quinto piso del Costanera 
Center, espacio 5. Valor: 
Entrada desde tres mil 
a 14 mil pesos (entrada VIP) en 
el lugar o puntoticket.cl. 

para Xbox y que tiene la 
particularidad de que usa un 
control gigantesco hecho sólo 
para el juego. Por lo mismo, se 
creó en pocas unidades y esta 
es una de las pocas 
oportunidades que hay para 
probarlo sin desembolsar una 
gran cantidad de dinero. 
La exhibición cuenta, 
además, con murales con 
textos que relatan la historia 
de la industria desde sus 
inicios.b 

RR Paneles cuentan la 
historia de los videojuegos. 

RR Imagen del hall 
central de la Game On 
realizada en Inglaterra. 

La Tercera 24 
March 2013 
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Tecnopolis Buenos 
Aires, Argentina 12 July - 
3 November 2013 
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#nuncaaburrido 
Más de 1 millón de personas disfrutaron del Espacio Personal Juegos en Tecnópolis: 
video juegos de todos los tiempos, torneos online, conferencias de speakers 
internacionales, talleres, desfiles de cosplay y shows en vivo. Una completa propuesta 
de entretenimiento y conocimiento de la industria del videojuego para todas las edades. 

El pasado, el 
presente y el 
futuro de los 

videojuegos en 
un solo lugar 
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(Cont.) 

De Julio a Noviembre, Tecnópolis fue 
la sede del Espacio Personal 
Juegos, el primer Festival de 
Videojuegos reali

-
zado en Argentina. Un evento de primer nivel 
internacional que permitió a todos los visitan-
tes conocer de cerca el maravilloso mundo 
de los videojuegos: aprender sobre su 
historia en la exhibición Game On, 
descubrir las últimas tendencias, participar 
en torneos con impor -
tantes premios, asistir a talleres, shows en 
vivo, conferencias y probar de forma libre y 
gratuita todos los juegos disponibles en la 
exposición. 

El Espacio Personal Juegos se convirtió en 
uno de los pabellones más visitados de 
Tecnópolis 2013, con un total de más de 1 
millón de visitas. Como la mejor manera de 
conocer un juego es jugándolo, el Área de 
Juegos dispuso 60 PCs, 100 consolas y 20 
dispositivos móviles de última generación 
para que los asistentes se entretengan 
libremente. Funcionó además como un 
espacio común para reunir las últimas 
tendencias de la industria y acercarlas a un 
público que no estaba familiarizado el 
fascinante universo y las infinitas 
posibilidades 

El Espacio Personal Juegos dio lugar a gran variedad de eventos pensados para los fanáticos de los videojuegos 

Un espacio para todos los 
jugador 

La plataforma Personal Juegos 
reúne una completa propuesta 
de servicios, que incluye una 
oferta de terminales 
especialmente asociada a 
juegos para móviles, un nuevo 
plan con juegos sin cargo, el 
Espacio Personal Juegos en 
Tecnópolis y una campaña de 
comunicación innovadora. 
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de los juegos como fuente de 
entretenimiento y medio narrativo. 
Para alcanzar este objetivo el Área de 
Juegos contó con videojuegos de todo tipo. 
Desde las franquicias más grandes y 
reconocidas hasta pequeños títulos 
independientes que dejan atrás los 
presupuestos millonarios para centrarse en 
experiencias innovadoras con un alto valor 
artístico. Hubo juegos para todas las 
edades y de distinto género: Aventuras, 
Baile, Pelea, Acción, Estrategia en Tiempo 
Real, Juegos de Rol, Deportes, Carreras, 

Cartas Intercambiables, etc. 
Además, el Espacio Personal Juegos 
incorporó la exhibición Game On, una 
muestra histórica que recorrió los 
videojuegos desde sus humildes 
comienzos, los clásicos, hasta las grandes 
super-producciones de la actualidad. El 
Espacio Personal Juegos es parte de la 
plataforma de Personal asociada a Juegos. 
Una completa propuesta de servicios que 
incluye además, una oferta de terminales, el 
lanzamiento de un nuevo plan con juegos 
sin cargo y la campaña de comunicación 
innovadora. 

El Espacio Personal Juegos dio lugar a gran variedad de eventos pensados para los fanáticos de los videojuegos 

 todos los jugadores 

Desde Gameloft, la 
desarrolladora de videojuegos 
para todas las plataformas vía 
descarga digital, venimos 
trabajando muy fuerte junto a 
Personal, uno de nuestros 
socios estratégicos en la 
región, para hacerles llegar a 
todos sus usuarios los mejores 
videojuegos Este año, fuimos 
invitados para participar del 
espacio Personal Juegos en 
Tecnópolis, actividad a la cual 
nos sumamos con muchas 
expectativas, dada la 
importancia del evento y la 
llegada a un público muy rico, 
formado tanto por grandes y 
chicos, estudiantes y familias, 
justamente el público al cual 
apunta Gameloft. En el espacio 
Personal Juegos, planteamos 
actividades lúdicas, y los 
visitantes pudieron testear el 
videojuego de carreras Asphalt 
7 y el atractivo Shark Dash. La 
experiencia ha sido por demás 
enriquecedora, ya que a través 
de acciones simples y 
entretenidas, pudimos 
compartir experiencias con 
visitantes de todas las edades, 
además de acercarles de una 
forma divertida lo nuevo en 
tecnología. Resulta muy 
gratificante poder trabajar en 
conjunto con Personal en este 
tipo de actividades, ya que se 
trata de una empresa que ha 
incentivado el consumo de los 
videojuegos en el móvil y 
brindando a sus usuarios 
numerosos beneficios y 
facilidades para que se animen 
a jugar y saquen el máximo 
potencial de sus Smartphones. 
Sin duda, seguiremos 
apostando a este tipo de 
emprendimientos, que son tan 
bienvenidos por el público en 
general. 

Actividades lúdicas 

Paula Haurie, directora de venta 
para Conosur en Gameloft 

(Cont.) 
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La muestra internacional Game On orga -
nizada por la Galería de Arte Barbican de 
Londres estuvo presente en 1000m2 del 
Espacio Personal Juegos, con más de 120 
títulos de todos los tiempos, que tuvieron como 
objetivo principal mostrar el impacto cultural 
que provoca -
ron los videojuegos a lo largo de su joven 
historia. La exposición incluyo clásicos de 
antaño, como el primer juego considerado de 
éxito masivo: Pong de Atari, juegos arcade 
como MS Pacman, Ga-laga y Donkey Kong, 
este último el primer juego 

que introducía personajes e historia, donde el 
aún desconocido Mario debía rescatar a su 
novia de las manos de un mono que solía ser 
su mascota. Game On se enfoca también en 
quienes ingresaron al mundo del 
entretenimiento a través de las consolas, 
mostrando entre otras, la primera de Nintendo, 
la NES (o como se la conocía por su clon 
comercializado en el país, “La Family”). Gracias 
a su juego estrella Super Mario Bros, por 
primera vez se dio acceso a un mundo de 
diferentes plataformas. 

El Espacio Personal Juegos fue sede de la reconocida muestra internacional 
sobre la historia del videojuego 

Game On ¿Te acordás de 
ese juego? 

(Cont.) 
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No solo las consolas trajeron juegos 
memorables, para los que preferían un buen 
desafío a las neuronas antes que la habilidad 
con los controles, Game On mostró juegos de 
PC de aventuras como Monkey Island o de 
estrategia como StarCraft, en los cuales se 
priorizaba la habilidad para el uso de tácticas y 
resolución de situaciones en base a los 
recursos disponibles. Sin dejar de lado, la 
explosión de juegos de acción, a través de los 
cuales se pudo por primera vez ver todo el 
escenario desde la perspectiva del personaje, 
como si se estuviera “dentro de su cabeza”, 
como en el Doom quese recorre de esta forma 
mundos llenos de enemigos a derrotar 
utilizando diversas armas. En Game On! también están presentes los 
títulos que definieron la “Generación 
PlayStation”, como Ridge Racer, Final 
Fantasy VII o Tomb Raider, este último 
protagonizado por quien quizás sea la 
heroína más conocida del mundo de los 
videojuegos, Lara Croft. Estos juegos en 

tres dimensiones se hicieron más presentes 
a partir de 1994, fecha en la cual Sony 
lanzo su propia consola. 
El recorrido también abarcó las actuales consolas 
como Xbox 360 y PlayStation 3, que permitieron 
vivir los videojuegos en alta definición con 
exitosos juegos como la saga Halo, Uncharted, 
Gran Turismo y Forza, entre otros. Esta última 
generación descubrió nuevas formas de jugar y 
miles de personas alrededor del mundo, sin ser 
jugadores habituales, se animaron a ingresar en el 
mundo de los videojuegos de la mano de Wii. 

Game On realizó un homenaje a la industria que a 
lo largo de los años brindó distintas experiencias 
y intentará mantener la atención de miles de 
personas en este mundo de entretenimiento que 
son los videojuegos. 
Más de 120 juegos dijeron presente en Game On 
para el disfrute de los asistentes. Mediante un 
diseño novedoso, la exposición abandonó los 
aburridos pasillos por espacios experimentales y 
zonas interactivas que examinan cada aspecto 
del desarrollo de un juego, desde sus procesos 
creativos hasta los productos terminados. 

Game On además se encargó de 
homenajear a las figuras más emblemáticas 
de la industria y mostrar su evolución a lo 
largo de los años. Todo esto sin dejar 
nunca de remarcar el impacto cultural que 
han tenido los videojuegos alrededor del 
mundo. 

Hay varios “tipos” de gamers: 
esta el gamer solitario, el gamer 
competitivo, el payaso, el 
tramposo, el comandante, el 
enojado, el casual, el retro.. y 
Personal consiguio reunirlos a 
todos en el Espacio Personal 
Juegos. Electronic Arts eligio 
participar del espacio para 
demostrar sus novedades en 
juegos para celulares. Mobile 
continua siendo una de las 
prioridades de EA a nivel 
mundial, y tiene en su catalogo 
tres de los mayores exitos del 
me rcado: Plants vs. Zombies 2 
descargado ya 40 millones de 
veces, Real Racing 3 con mas 
de 16 millones de carreras por 
dia, y The Simpsons: Tapped 
Out con mas de 5 millones de 
jugadores diarios. Los gamers 
nunca antes tuvieron tantas 
opciones, y de hecho la 
mayoria actualmente juega en 
mas de una plataforma. En un 
año con todos los ojos puestos 
en la nueva generacion de 
consolas, smartphones y 
tablets “complementaran” la 
experiencia de juego como 
nunca antes. No importa que 
tipo de gamer seas, o con que 
consola o celular juegues, EA 
tiene algo para vos en el 
Espacio Personal Juegos. 

Cada Gamer 
es un mundo 

Federico Llano - Country Sales 
Manager Brazil & South Cone 
Electronic Arts 

(Cont.) 
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Más de mil millones de personas juegan 
videojuegos durante un promedio de 
siete horas semanales actualmente. Los 
juegos ya no son algo simple, sino que 
han evo

-
lucionado a pasar a ser una expresión 
personal, un modo de vida. Con el pasar 
de los años y el auge de las redes 
sociales se ha producido un 

crecimiento substancial en el tamaño 
total del mercado de los videojuegos. 
Existen hoy en día segmentos que antes 
eran muy pequeños, quedando 
catego-rizados como nichos y que ahora 
se han vuelto muy populares. 
Los niños empiezan a jugar desde 
edades tan tempranas, debido a la 
facilidad de acceso que proporcionan 

El gamer argentino 
Las tablets y los smartphones colaboran en la transformación del videojuego 

en una expresión de esta época. 

(Cont.) 
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los smartphones y las tablets de sus 
padres. Adicionalmente, se ha 
producido un incremento en la 
cantidad de adultos mayores que 
juegan, especialmente las mujeres que 
rondan los 45 años de edad. Este tipo 
de fenómenos, sumado a que 
Argentina es uno de los países con más 
utilización de las redes sociales, llevó a 
que hoy en día los juegos casuales 
sean increíblemente populares en 
nuestro territorio. 
Los juegos casuales tienen la gran 
virtud de equilibrar la proporción de 
género de los gamers. Si bien 
típicamente han sido los hombres los 
que juegan más tiempo, en juegos 
como 

Candy Crush, Farmville, Cut the Rope y 
Plants vs. Zombies se ve que muchas 
más mujeres juegan también, llevando 
los números a algo más balanceado. 
Pero claro, los juegos sociales son sólo 
una parte del espectro que consumen 
los gamers. En Argentina más de siete 
millones de hogares tienen al 
menosunaconsoladevideojuegos yla 
plataforma más popular sigue siendo 
la PC. Además, aquí aparecen otros 
tipos de juegos populares: juegos de 
deportes como los FIFA y Pro 
Evolu-tion Soccer, juegos de disparos 
como Call of Duty y Battlefield, juegos 
independientes como Minecraft y 
juegos superestrella como Grand Theft 
Auto. 

Para muchos, parecerá una 
utopía. Para otros, una 
esperanza. En Argentina, existe 
una industria desarrolladora de 
videojuegos desde diez años. 
Somos una Industria Creativa 
que celebra su primera década 
de vida con un importante nivel 
de crecimiento. Nuestros 
mayores valores agregados son 
la creatividad y calidad de los 
productos que desarrollamos 
en el país y exportamos al 
mundo. Actualmente, la 
industria argentina de 
videojuegos reúne a más de 70 
estudios y genera cerca de dos 
mil puestos de trabajo. Durante 
el último año, exportó cerca de 
US$85M (ochenta y cinco 
millones de dólares). Cifras que 
nos alientan a seguir trabajando 
y produciendo, día tras día. Y 
vamos por más. Somos una 
industria 100% exportadora. La 
calidad de nuestros productos y 
profesionales son muy bien 
valorados y cotizados en 
Estados Unidos, Canadá, 
México o España –por 
mencionar sólo algunos.  

 Amamos lo que hacemos y, 
en este sentido, deseamos 
que nuestra industria sea 
cada vez más talentosa. La 
meta es producir cada día 
mejores videojuegos made in 
Argentina. 

Videojuegos made 
in Argentina 

Miguel Martín, Director de la 
Asociación de Desarrolladores de 
Videojuegos Argentina (ADVA) 

(Cont.) 



118 Game On Press Pack 

Buscar Me gusta 

Seguir a @tiempoarg 

2 de Noviembre de 2013 

T16° H63% 

+ Buenos Aires Registrate Edición: 2 de Noviembre de 
2013 | Ediciones Anteriores 

Inicio Argentina Editorial Mundo Policiales Sociedad Deportes Cultura Espectáculos Investigación Suplementos Medios 

Twittear 2 Recomendar 32 0 

Por: 
Roly 
Villani 

 La tarde del sábado proponía un sol radiante y una temperatura ideal para 
pasear por las plazas y parques de Buenos Aires. Sin embargo, más de dos 
mil jóvenes prefirieron encerrarse en el Palacio Alsina, en el barrio porteño 
de Monserrat, para participar de la edición 2013 del World Cyber Games 
(WCG), algo así como las eliminatorias para el mundial de videojuegos que 
se va a desarrollar a fines de noviembre en China. 
El lugar tenía la apariencia de un baile, con luces y proyecciones en los 
techos y paredes, pero el condimento especial estaba en los cientos de 
adolescentes que asistían con gorros o disfraces que los identificaban como 
fans de uno u otro juego. 
Este evento iba a servir para elegir a los mejores jugadores locales de los 
cuatro juegos más populares del momento: StarCraft II, FIFA 14 , Street 
Fighter IV: Arcade Edition, y League of Legends. Sin embargo sólo se logró 
con los tres primeros juegos. 
Ale del Pino (más conocido como @aletecno en Twitter) es periodista 
especializado en gaming de la radio Actitud Rock 101.9 y viene cubriendo 
desde hace varios años este evento. 
"Este año hay muchísima más gente que el año pasado porque cada vez hay 
más gente conectada a Internet, más gente que se interesa por el gaming, 
una actividad que le resulta muy importante al país porque el desarrollo de 
software para juegos es muy redituable y de mucho valor agregado para la 
exportación", dice del Pino. 
Precisamente, Buenos Aires es en estos días un hervidero de gamers 

Inicio > Sociedad 

27.10.2013 | Edición 2013 del World Cyber Games 

Dos mil chicos mostraron 
todo32 Me gusta lo 2 que saben de 
videojuegos La cita fue en el Palacio Alsina del barrio de Monserrat, en una suerte de 
eliminatorias para el mundial que se hará en noviembre en China. Y 
seconocieron a los ganadores de los juegos StarCraft II, Fifa 14 y Streent 
Fighter IV.

Twittear 

0 

Tiempo Argentina 
2 November 2013 
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(jugadores, en ingles) porque en Tecnópolis concluía, precisamente ayer, un 
evento de cuatro días en el que se difundió la cultura del video juego 
pensándola como algo más que un pasatiempo. 
Con más de 50 estudios y 1500 desarrolladores elaborando juegos para el 
mercado internacional, "desarrollar videojuegos es una gran salida laboral, y es 
por eso que este año en Tecnópolis se le da la  importancia que se merece, con la 
idea de atraer a nuevos futuros profesionales y talentosos creadores que la 
hagan crecer aún más", dice la presentación de las Conferencias Videojuegos 
2013. 
Para esto, trajeron creadores de gran prestigio como Tim Schafer (The Secret of 
Monkey Island, Psychonauts, Brutal Legend, etc) y Robin Hunicke (Journey), 
que vinieron a compartir sus conocimientos y experiencia personal con los 
asistentes en una serie de charlas y talleres. La intervención del diseñador 
uruguayo Gonzalo Frasca, que además es investigador académico en el Centro 
de Investigación de Videojuegos de la Universidad de Tecnologías de la 
Información de Copenhague, Dinamarca, quizás permita entender un poco esta 
pasión y la necesidad de dejar de pensar a los juegos como una simple 
diversión: "¿Cómo preparamos las nuevas generaciones para un futuro que 
cambia constantemente? –se preguntaba Frasca–. Por suerte ese problema ya 
fue resuelto por la naturaleza, cuando conectó en nuestros cerebros el placer y 
el aprendizaje. Lamentablemente, lo que llevó centenares de miles de años de 
evolución, el sistema educativo lo destruye en una década". 

TRAJES, CONSOLAS Y OJOS ROJOS. Mientras el animador del evento 
hacía desfilar a los que concursaban por el torneo de Cosplay (ver recuadro), los 
asistentes vivaban a unos y otros más en función de los fanatismos por los 
distintos juegos que por la verosimilitud de los trajes. 
"¿PC o consola?" preguntaba el animador en una versión digital del clásico 
"¿Boca o River?". 
Los jóvenes que hoy rondan los 20 años nacieron en hogares en los que 
Internet era y sigue siendo una constante. De este modo, su acercamiento al 
juego es tan natural como en otras generaciones lo fue la televisión o la radio. 
Pero para algunos es bastante más que una pasión. 
Cuando las empresas fabricantes detectan que un chico es muy bueno jugando a 
una "disciplina" como llaman a los distintos juegos, lo contratan para que dé 
clínicas, haga exhibiciones o simplemente publicite las marcas. Es que, como 
casi todas las tribus –como sucede con el teatro, con los deportes o con los 
periodistas– el mundo de los gamers tiene sus modismos, su folclore y sus ídolos 
locales, que a su vez tienen sus detractores. Francisco "Patán" Sotullo es el 
Fifero (jugador de Fifa 14) más reconocido de nuestro país, porque quedó 
tercero en la versión 2012 del WCG en China. 
"Mi primer torneo importante fue la 
WCG Nacional 2005, que se disputó 
en la Rural. En este torneo se jugaba 
con el FIFA 2005. Pude quedarme 
con él y quedar como campeón 
argentino", explicó Patán. 

Sin embargo, el crédito local perdió 
ayer en la semifinal contra Nacocs, la 
nueva figura en ascenso, que terminó 
ganando la final de ese juego y 
competirá en el mundial de China. 

Pese a que la final de FIFA tenía 
varios pesos pesados del sector en 
juego, la enorme mayoría de los 
asistentes estaba esperando la final 
de LoL (como llaman al League of 
Legends). 
Sin embargo, "por inconvenientes de conexión al servidor y de Internet", el 
torneo de ese juego se vio forzado a una suspensión. Los organizadores 
anunciaron que el torneo concluirá en otra fecha que será acordada con los 
equipos y será transmitido en vivo. Muchos asistentes al evento se sintieron 
defraudados por esta cancelación porque, dicen, la entrada costaba 60 pesos y 
era lo más importante del evento.   « 

Las chicas de costume play, o jugar con las ropas 
Tiempo en Facebook: 

Fuerte cruce entre 
representantes del 
oficialismo y el socialista 
Hermes Binner 

Política 

El socialista dijo que con Cristina en reposo, "no hay 
conducción, nadie sabe quién es el presidente". El jefe 
de Gabinete, Juan Manuel Abal Medina, y los 
gobernadores Daniel Scioli, Sergio Urribarri y Jorge 
Capitanich, salieron a responderle. 

“Es absurdo plantear 
que no hay libertad 
de expresión” 

Jesús María: 
encuentran sin vida 
al cuerpo del 
remisero 

Sabbatella y Tomada garantizaron la 
continuidad de los puestos de trabajo 

El Papa realiza un 
encuesta al interior 
de la Iglesia sobre 
matrimonio gay y 
divorcio 

Gioja "evoluciona 
bien" y pasó 24 horas 
sin respirador 

Crimen atroz en 
Uruguay: "Mi hija 
era la próxima 
víctima", dijo el 
padre de la nena 

Defensa de 
Vandenbroele: "No 
hubo un planteo 
dilatorio" 

Ultimas Noticias 

Desde INFOnews.com 
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Además de la competencia de jugadores, en el WCG hay también 
competencia de Cosplay, una contracción de Costume Play, que en inglés 
significa ejecución o juego de trajes. 
Pero para evitar malentendidos, en el reglamento del concurso, el primer 
punto dice expresamente: "Se descalificará a los participantes que hagan 
representaciones de personajes pornográficos o eróticos (Hentai) como 
medida de seguridad por la integridad física de menores de edad y 
participantes en general". 
Las chicas se hacen los trajes ellas mismas o piden ayuda a mamá, a una 
costurera, a una vecina. Van a Once a elegir las telas. Mitsuki tiene 23 años y 
estudia diseño de indumentaria en la UADE. Por eso sabe dónde conseguir 
precio para hacerse la ropa. Eligió ser Miss Fortune, uno de los personajes 
de League of Legends. Cuando tiene finales de la facultad se cuida un poco, 
pero normalmente juega dos o tres partidas por día que duran un promedio 
de 40 minutos. 
"Mi novio es muy, muy gamer y mi hermano también, así que dije, ah 
bueno, vamos a probar y me encantó". Camu tiene 17 y va al colegio en el 
barrio de Devoto.  Está caracterizada como Annie, del mismo juego que 
Mitsuki. Fue el primer personaje que pudo desbloquear y aprender a jugar, 
dice. “Yo me cebo y digo, bueno, juego una partida más, no le hago mal a 
nadie, y no me duermo hasta las tres de la mañana, soy un desastre", 
reconoce. Al lado suyo, Lala también está caracterizada como Annie. Las 
chicas se quejan de que los varones "bardean" si ellas no juegan bien y eso le 
da un poco de vergüenza a algunas chicas. Por eso son mayoría los hombres 
en este ambiente, dicen. 
El personaje que interpreta Eliana es Le Blanc, del mismo juego. Desde el 
2009, dice, que juega al "League of Legends". “La primera vez que le pedí a 
mi mamá que me ayudara a hacer el traje porque quería hacer Cosplay no 
entendía nada, pero con el tiempo se puso re canchera", asegura. "Vine con 
una amiga que me dijo que iba a venir, porque la verdad es que no conocía 
mucha gente de Cosplay y me pareció una buena oportunidad para hacer 
amigos", dice. De todos modos, todas reconocen que la enorme mayoría de 
su entorno de amigos son gamers. 

Diario Tiempo Argentino 

Me gusta 

A 121 625 personas les gusta Diario Tiempo Argentino. 

Plug-in social de Facebook 

Una multitud en la Cumbre Antiimperialista de 
Bolivia - Tiempo Argentino | Es tiempo de un... 
10 personas recomiendan esto. 

Tiempo Argentino | Es tiempo de un diario 
nuevo 
Victoria Patience recomienda esto. 

Tiempo Argentino | Es tiempo de un diario 
nuevo 
Marcela Eva Fernandez recomienda esto. 

Siria, imperialismo y el tiempo de la guerra de 
los gasoductos - Tiempo Argentino | Es tiempo 
de... 
19 personas recomiendan esto. 

Francisco Silva, el historiador maldito - Tiempo 
Argentino | Es tiempo de un diario nuevo 
19 personas recomiendan esto. 
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Montreal Science Centre 
Montreal, Canada 
15 April - 13 September 2015 
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Huffington Post Québec 
23 February 2015 
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Ici Radio-Canada 
15 April 2015 
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Canoe 15 
April 2015 
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Journal de Montreal 
16 April 2015 
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Yahoo Finance 
16 April 2015 
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L’exposition Game On sur les jeux vidéo 
arrive au Centre des Sciences de Montréal 
à partir du 16 avril #GameOnMTL 
par Benoît Chamontin (http://www.geeksandcom.com/author/benoit-chamontin) le 3 avril 2015 -0 
(http://www.geeksandcom.com/2015/04/03/exposition-game-on-jeux-video-centre-des-sciences-montrea
l#comments) 

À partir du 16 avril prochain, le Centre des Sciences de Montréal va accueillir Game On, une exposition consacrée à 
l’évolution des jeux vidéo. S’il ne s’agit pas de la version 2.0, plus étoffée en terme de contenu, elle devrait malgré tout 
faire plaisir aux amateurs de jeux vidéo de tout âge. 

Geeks and Com’ 
16 April 2015 
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Imaginée par le Barbican Art Gallery de Londres et présentée pour la première fois en 2002, les visiteurs pourront 
jouer à plus d’une centaine de jeux vidéo et revivre redécouvrir certains classiques que cela soit sur console, borne 
d’arcade ou Oculus Rift. De Pong à Destiny en passant par Super Mario Bros et Resident Evil, il sera ainsi possible de 
revivre l’histoire des jeux vidéo, mais également de voir ce qui s’en vient comme avec la réalité virtuelle par exemple. 

Les métiers du monde des jeux vidéo seront également présentés comme l’indiquait d’ailleurs Julie Payette, directrice 
du Centre des sciences, il y a quelques mois : « En collaboration avec Ubisoft, nous mettrons en valeur les divers 
métiers de l’industrie, afin d’inspirer et de préparer la prochaine génération d’artisans qui continuera de 

faire rayonner notre ville sur la scène internationale » 

Horaires étendus les fins de semaine et soirées thématiques 18 ans + au profit de la Fondation 
du Centre des sciences 

À noter que tous les vendredis et samedis à partir du 1er mai, l’exposition Game On au Centre des Sciences de 
Montréal sera ouverte jusqu’à 21h pour en profiter plus longtemps. 

Par ailleurs, des soirées spéciales thématiques 18 ans et plus seront également organisées. Les profits iront à la 
Fondation du Centre des Sciences qui contribue au développement de programmes et d’expositions favorisant 
l’éclosion de vocations en science et technologie chez les jeunes. Ces soirées devraient particulièrement plaire aux 
gamers puisqu’il sera possible de se mesurer à ses amis sur l’écran IMAX TELUS à NHL 2015 ou Super Mario Kart 
par exemple! 

L’exposition Game On sera présentée au Centre des Sciences de Montréal du 16 avril au 13 septembre 2015. Les 
billets sont déjà en vente sur le site Web (http://www.centredessciencesdemontreal.com/expositions/game-on.html) et 
il faudra compter 21$ pour un adulte, 18$ pour un adolescent (13 – 17 ans) et 12,50$ pour un enfant (4 – 12 ans). 

138 
artages20 

12 

10 

(Cont.) 
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Je pourrais vous écrire un article complet sur l’exposition Game On du Centre des sciences en utilisant seulement des onomatopées. 

Et il est là le point fort de cette exposition : la redécouverte des vieux jeux nous fait vivre un voyage 
dans le temps extraordinaire. 

Recherche… 

Blogue ICI ARTV 
17 April 2015 
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Honnêtement, c’est la place où on veut se faire embarrer toute une nuit, voir même une semaine. 

L’exposition est présentée au Centre des sciences de Montréal du 16 avril au 13 septembre 
prochain. 

le quiz «À vos manettes!» 
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KAZZIE (HTTP://WWW.ROBOTSUCRE.COM/AUTHOR/KAZZIE/)

Game On: l’exposition à Montréal 

pour les gamers 

(http://www.robotsucre.com/gam 

e-on-lexposition-a-montreal-pour-les-

gamers/) 

Jeudi le 16 avril, j’ai eu la chance d’assister au lancement de «Game On», l’exposition tant 

attendue au Centre des Sciences de Montréal 

(http://www.centredessciencesdemontreal.com/). Après tout, Montréal est une ville 

parfaite pour les jeux vidéo! 

  19 avril 2015 / 

  Culture (http://www.robotsucre.com/category/culture/), Geek (http://www.robotsucre.com/category/geek/) 

Robot Source 
19 April 2015 
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Conçue par Barbican (http://www.barbican.org.uk/bie/game-on/) à Londres, l’exposition se vante d’être la plus complète jamais créée dédiée à l’évolution 

des jeux vidéo. Présent tout au long de l’été, l’événement va attirer les foules d’adeptes de 

gaming qui vont pouvoir jouer à plus de 100 jeux d’hier et aujourd’hui. 100 jeux, ce n’est 

pas rien! 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-1.jpg) 

Vous êtes fan de Pong? Eh bien, il est là. En fait, les classiques sont très présents dans 

l’exposition. C’est un vrai plaisir de pouvoir jouer à des jeux plus vieux que nous! Dans un 

environnement sombre, ce sont les couleurs des écrans qui viennent donner vie à 

l’installation. Vous pouvez regarder, toucher et écouter tout ce que l’expo o��re; une 

expérience interactive unique en son genre. 



136 Game On Press Pack 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-2.jpg) 

Vous me connaissez, je suis hyper émotive sur tout ce qui touche mes passions d’enfant. Et 

mon enfance, c’était les jeux vidéo. Je me rappelle encore comme si c’était hier, mon 

cadeau: Nintendo 64 avec Super Mario 64. Mon père avait déjà terminé le premier niveau 

pour se «familiariser avec la console», en jouant tous les soirs dans le sous-sol quand j’étais 

déjà endormie. J’y pense, et j’ai le motton. Quels beaux souvenirs remplis de bonheur et de 

découverte! L’émerveillement enfant est un sentiment tellement unique qui 

malheureusement s’éteint un peu avec le temps; mais je m’y accroche, et c’est exactement 

ce que l’exposition Game On m’a donné. J’ai pris mon temps entre chaque station qui 

présentait un jeu di��érent, mais j’ai Ògé à un moment. Sur un écran, je vois Doom, et 

l’émerveillement revient. J’ai 7 ans, je suis dans la «salle d’ordi» chez mes parents, assise à 

côté de Papa Sucré qui me montre tous les trucs. Je le regarde jouer pendant des heures 

sans jamais me tanner, je lui pose plein de questions. Je découvre, j’aime et j’apprends. Je 

change de station, et c’est Lemmings. Je connais la musique par coeur, et je sais comment 

terminer le niveau en un rien de temps. Je continue mon exploration de Game On avec un 

coeur nostalgique et une réelle paix. 

(Cont.) 
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Si vous êtes un grand bébé comme moi, ne manquez surtout pas l’exposition Game On au 

Centre des sciences de Montréal. Vous avez jusqu’au 13 septembre! 

Achetez vos billets ici 

(http://www.centredessciencesdemontreal.com/expositions/game-on.html). 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-4.jpg) 

(Cont.) 



138 Game On Press Pack 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-6.jpg) 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-

(Cont.) 



139Game On Press Pack 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-9.jpg) 

(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-10.jpg) 

(Cont.) 
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(http://www.robotsucre.com/wp-content/uploads/2015/04/gameon-montreal-expo-ce

ntre.jpg) 
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Petit Petit Gamin 
20 April 2015 

L’exposit ion Game On à Mont réal te per met de jouer à plus de 100 jeux v
idéo 

POSTÉ PAR PELLEPPELLEPPELLEP | 20 AVRIL 2015 | 0 COMMENTAIRES 

Je ne sais pas si tu es comme moi mais je suis un grand nostalgique des jeux des années 80, 90 et début 2000. Je ne 
refuse jamais une partie de Tetris, je sais où toutes les flûtes se cachent dans Mario Bros 3, j’adore jouer contre des 
amis à Golden Eye au N64 et Dr Mario est mon jeu préféré sur le premier Nintendo. À partir du 16 avril, il y a 
l’exposition Game On qui se déroule au Centre des sciences de Montréal et ça a l’air franchement cool. L’exposition a 
pour but de te faire revivre l’histoire des jeux vidéo depuis leurs origines. Ça veut dire quoi ça? Que tu pourras essayer 
plus de 100 jeux vidéo et redécouvrir les grands classiques, de Pac Man à Destiny sans oublier Super Mario Kart. De 
plus, tu vas retrouver tes personnages préférés tels que Sonic, Donkey Kong et la bande de Pokémon! Il va aussi y 
avoir de l’information sur les métiers entourant ce monde, les différentes étapes de la conception d’un jeu et la 
découverte des jeux les plus populaires! L’exposition commence le 16 avril et se déroule jusqu’au 13 septembre. Si tu 
es plutôt un genre d’oiseau de nuit, tu pourras profiter de l’exposition en soirée jusqu’à 21 heures, tous les vendredis 
et samedis, dès le 1e mai. Tu dois absolument y faire une place dans ton été! Je pense que tout y est pour avoir du 
gros fun, j’espère presque qu’il y ait un kiosque juste pour souffler dans des cassettes de Nintendo. ;) 

Plus d’information: centredessciencesdemontreal.com 
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Les Nerds 30 
April 2015 

(http://www.lesnerds.ca) 

ratiques(http://www.lesnerds.ca/voyager-au-feminin-5-astuces-pratiques/) WeCanBeHeroes:unrega 

SHARE   (http://www.facebook.com/sharer.php?u=http://www.lesnerds.ca/lexposition-game-on-du-centre-des-sciences-de-montreal-tu-dois-aller/&t=Tu DOIS aller à l’exposition « Game On » 

du Centre des Sciences de Montréal)   
(https://twitter.com/home?status=Tu DOIS aller à l’exposition « Game On » du Centre des Sciences de 

Montréal+http://www.lesnerds.ca/lexposition-game-on-du-centre-des-sciences-de-montreal-tu-dois-aller/)   
(h�ps://plus.google.com/share?url=h�p://www.lesnerds.ca/lexposition-game-on-du-centre-des-sciences-de-montreal-tu-dois-

aller/)   (h�p://pinterest.com/pin/create/bu�on/?url=h�p://www.lesnerds.ca/lexposition-game-on-du-centre-des-sciences-de-montreal-tu-dois-aller/&media=h�p://www.lesnerds.ca/wp-

content/uploads/2015/04/11157938_10153352887139434_800492741_n.jpg&description=Tu DOIS aller à l’exposition « Game On » du Centre des Sciences de Montréal) 

Home 
(http://www.lesnerds.ca/) 

  Culture 
(http://www.lesnerds.ca/categories/culture/) 

  Art visuel (http://www.lesnerds.ca… 

Tu DOIS aller à l’exposition « Game On » du Centre des 
Sciences de Montréal 

ART VISUEL (HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/CULTURE/ART-VISUEL/) CULTURE 

(HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/CULTURE/) ÉVÉNEMENTS (HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/SORTIES/EVENEMENTS/) 

JEUX VIDÉOS (HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/TECHNO/JEUXVIDEOS/) SORTIES 

(HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/SORTIES/) TECHNO (HTTP://WWW.LESNERDS.CA/CATEGORIES/TECHNO/) 

Que vous soyez amateurs de jeux vidéo ou non, la nouvelle exposition du vous charmera, c’est 
garanti! Tu sais, quand ça ne fait pas encore une minute que tu es entré(e) et que tu te dis déjà 
«OMG!»? Ouais, ce genre d’expo-là! 
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Bref, c’est hier qu’était officiellement lancée l’exposition et nous avons eu droit à un panel d’invités 
pour l’occasion : 

Denis Talbot (de feu l’émission M.Net), l’astronaute et maintenant 
directrice du Centre des 
Sciences 

Julie Payette ainsi que Yannis Mallat, PDG du studio . Pas besoin de vous dire qu’ils étaient tous très excités par l’arrivée de cette 
exposition à Montréal après que celle-ci ait visité plus de 23 autres villes dans le monde. 

Sur place, il est possible de jouer à plus d’une 
centaine de jeux différents sur des arcades et des 
consoles (de quoi rendre nostalgique les plus 
vieux gamers d’entre nous). Il est même possible 
d’essayer de la réalité augmentée avec les 
lunettes Oculus (essayez le manège balançoire, 
c’est MALADE et demandez de sauter en bas du 
manège. Haha, OK, je suis weird…). On a même 
eu un traitement de faveur : Julie Payette nous a 
montré comment jouer et gagner à Space 
Invaders (iiiiiiiiiih, c’était mon idole de jeunesse, j’ai 
failli mourir sur place, no joke). 

Outre le fait de pouvoir jouer pendant des heures (mais pas trop longtemps quand même, tout le 
monde veut jouer, dah!), vous en apprendrez davantage sur l’univers des jeux vidéo, les multiples 
étapes de production et les métiers qui s’y rattachent. 

Ne manquez surtout pas cette exposition, non seulement parce que c’est incroyablement 
amusant, mais aussi parce que les jeux vidéo font partie de la culture de Montréal! 

Soyez au rendez-vous, l’exposition nous amusera jusqu’au 13 septembre 2015, ce qui vous laisse 
en masse de temps pour y aller 3-4 fois! 
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Life Science Centre 
Newcastle, UK 
23 May - 3 January 2016 
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Metro Magazine 13 
September 2017 

It'sGame On as the Life Science Centre 
in Newcastle gets competitive 

The latest big exhibition at the Life Science Centre in Newcastle looks at 60 
years of computer gaming 

You might think it’s a misprint but it’s not. Game On 2.0 is the world’s biggest 
collection of playable computer games from the last 60 years. And yes, that really 
is right . . . 60 years, six-zero. 

Only in recent years has gaming become truly ubiquitous, with people zapping and 
pinging on their mobile phones in public places, which might make you think it’s 
brand new. But this phenomenon hasn’t come zooming out of nowhere. 

Computer gaming has now been around long enough to have a pretty rich history – as 
you will see in this major international exhibition, which opens at Newcastles’  Life 
Science Centre at the end of May and will remain with us for áve months. 

Game On 2.0 takes an in-depth look at the people and technologies that have 
revolutionised games and how we play on them. 

It explores the design process, from concept to packaging, for some of the 
best-known and most popular games of recent years, including Donkey Kong, 
Pokémon, Space Invaders, Uncharted, World of Warcraft, Tomb Raider and the Sims. 

Share Tweet +1 LinkedIn Share 

VIEW GALLERY ? 
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Th Journal 
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Visitors will be able to get closely acquainted with more than 100 playable games and 
there will be a dedicated arcade games section - all free to play once you’ve paid for 
admission – no 20ps needed here! 

Imagine the sparkle in many eyes as retro lovers play on consoles from the 1970s. 
Pac-Man, Defender and Donkey Kong were an important part of many people’s youthful 
recreation – as important to many, in fact, as the treasured albums of much-loved bands. 

Visitors to the exhibition, which replaces the very different Body Worlds exhibition of last 
year, will be able to see the technology but also meet the experts. 

Animators, artists, programmers and designers employed in the region’s thriving and 
expanding gaming industry will be on hand at various times to provide valuable insight. 

Ian Simmons, director of science communications at Life, says: “How games are created is 
fascinating and visitors will have the opportunity to meet some of the people involved. 

“From designers showing how they create landscapes and characters for games 
through to programmers showing how they build game engines or university 
researchers showing how they have adapted game technologies for research 
purposes, there will be the chance to see how wide-ranging the career opportunities 
are in this áeld.” 

Game On 2.0 is a new version of the original Game On exhibition which was created by 
Londons’ Barbican in 2002 and then went on a world tour. 

This new version brings it bang up to date with the very latest developments and games. 
It also takes a look into the future, casting an eye over new and emerging technologies 
such as Oculus Rift (coming soon, as every real gaming fan will be able to tell you). 

People enjoying themselves at the Game On exhibition which is coming to Life 
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Life chief executive Linda Conlon, who introduced us to the dead bodies of Body Worlds last 
year, is more than happy with this year’s new blockbuster.“Were’ very excited to be bringing 
this world-class exhibition to Newcastle which I’m sure will appeal to all ages,” she says. 

“It’s a delightful retrospective, tapping into nostalgia and highlighting the role gaming plays 
in our society today. Video games have become such an integral part of our lives, 
changing the way we learn, play and interact. Their evolution from what was essentially a 
child’s play activity through to a fully immersive experience is phenomenal. In such a short 
space of time, the video gaming market has become hugely important to the UK, including 
here in the North East where we have a wealth of expertise.” 

Neil McConnon, head of the Barbican’s international enterprises department, added: 
“Game On 2.0 celebrates games culture in all its myriad forms. 

“We think it is particularly relevant that the exhibition will travel to the North East, an area 
that has made an important contribution to games development.” 

Companies such as Eutechnyx, Ubisoft Reâections, Mere Mortals and Double Eleven are all 
serious players in the industry, supporting a burgeoning gaming ecology across the region. 

The exhibition opens on May 23 at Life and runs until November 1. Find opening times 
and prices at www.life.org.uk 

Th Journal 2/2 
02 May 2015 
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Games 

The London arts institution has been touring its 
groundbreaking video game exhibition for 12 years. Now 
it’s heading back to the UK with some bold new ideas 

Winner of the Pulitzer prize 

The Barbican’s Game 2.0 exhibition has been touring the world since 2010 – now 

it’s coming to Newcastle with a new indie showcase Photograph: Barbican 

Keith Stuart 
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In 1998, one of the co-founders of Rockstar, the studio behind the blockbusting Grand Theft Auto series, 
was cha�ing with the director of the National Museums of Scotland when he su�ested something relatively 
new: an exhibition of video games. The scale and the complexity of the task l�ked daunting though, so the 
duo – Rockstar’s Lucien King, and Sir Mark Jones, now master at St Cro� Co�ege, Oxford – sought help. The 
Barbican answered. 

The result was the 2002 exhibition Game On, which packed the Barbican’s ga�ery with hundreds of vintage 
arcade machines and computers. | wrote about it at the time, inspired by King’s enthusiasm; and when | 
visited just after opening it was astonishing to s� artefacts like an old PDP-10 mainframe and the original 
Pong 
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astonishing to s� artefacts like an old PDP-10 mainframe and the original Pong 
cabinet. This wasn’t the first example of a major cultural space embracing games. The American Museum of the 
Moving Image began its Hot Circuits: A Video Arcade exhibition in 1989 and toured it around the US for the next 
five y�rs. Japan also saw a number of exhibitions through the 1990s. But 13 y�rs ago, it was certainly rare – 
especia�y for a general arts venue like the Barbican. The organisers were far from sure about how it would 
go. 

“[In 2002] we r�lised that a big survey show of video games had not b�n a�empted within a cultural 
organisation and with games being in its ascendency, both in terms of popularity and game criticism, the timing 
s�med perfect,” reca�s Neil McCo�on, h�d of Barbican International Enterprises. “The exhibition was a risk 
because nothing similar had b�n done before. It s�ms quite obvious to us today that video games have had an 
impact on contemporary culture, but at the time of the first Game On exhibition in London, this was far from 
cl�r. There was understandable concern about whether such a highly interactive exhibition was technica�y 
f�sible and if it would be a g�d experience for visitors.” 

Thousands of visitors later, however, the institution saw the touring potential, and from 2003, the co�ection 
trave�ed the world, sto�ing o� everywhere from Helsinki to Kaohsiung, Taiwan. At most stops, loca�y 
relevant instalments are a�ed, exploring regional development cultures, and since 2010, the Barbican has 
b�n ru�ing a refreshed version – Game On 2.0 – which f�tures brand new elements l�king into 3D 
stereoscopic visuals, virtual r�lity and other emerging technologies. This y�r, the updated version is coming 
to the UK for the first time, taking up residence for five months at Newcastle’s Life Science Centre from 23 
May. 

So why did the exploration and celebration of gaming culture become such a lasting element of the Barbican’s 
output? There’s obviously the revenue generated by touring an exhibition that’s b�n s�n by over one mi�ion 
visitors. But, in cultural terms, why should museums and ga�eries house coin-op machines and consoles? 

“It is very important for both arts centres and video games,” says McCo�on. “For video games, being part of a 
broader cultural context wi� hopefu�y o�er cr�tors a�e� to a gr�ter range of inspiration. It also 
reminds gamers and cr�tors that the medium didn’t evolve in a bu�le; there are strong links to other 
cr�tive media such as media art and post-internet art. Video games are designed by t�ms whose backgrounds 
and training span a range of subjects including fine art, design, animation and mathematics, progra�ing etc… 
it’s a broad ski� set and it a�racts the brightest and best in these fields. 

“For cultural institutions, recognising video games is part of the broader project of acknowledging aspects of 
contemporary popular culture as significant with 

GAME ON 2.0  Ontario Science Centre Exhibition 
from CNW PLUS 

01:37 

The Guardian 2/4 
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important historical implications, as we� as potentia�y r�ching out to a broader audience.” 

The me�age is ge�ing out. The Smithsonian institute has its incredibly su�e�ful touring exhibition, The 
Art of Video Games; Moma has a range of video games in its permanent design co�ection; Tate Modern has 
co�i�ioned several interactive a�s around its co�ection and is cu�ently ru�ing its TateWorlds 
project, converting several major works into Minecraft environments; the National Museum of Scotland is 
ru�ing a Game Masters exhibition; The Victoria and Albert museum a�ointed a resident game designer in 
2013, and has games in its own co�ection, including Sonic the Hedgehog and Fla�y Bird. A�ording to Moran, 
the Tekniska Mus�t in Stockholm has started working on building a Scandinavian co�ection citing video games 
as heirs to the region’s industrial history. 

Video games draw from, and f�d into, the contemporary cultural milieu. They inspire movie directors like JJ 
Abrams and Duncan Jones, they are a medium for artists like Cory Archangel and Harun Farocki, and they are 
incr�singly a medium for highly personal self-expre�ion. Intuitive development t�ls like Game Maker and 
Twine have made game cr�tion a�e�ible for a�, resulting in o�b�t, idiosyncratic and moving experiences 
like Papers Pl�se, Actual Sunlight and Dys4ia. 

Arguably, games have claimed the cultural indie scene from film and music. This is where outsiders ch�se to 
make art now. To reflect this transition, the Newcastle exhibition wi� f�ture an indie showcase, 
co-organised by trade body Tiga, a�owing sma� studios to submit their games for inclusion. |’m on the 
judging panel, helping to ch�se which works wi� be represented (d�dline for entries is 4 March). It’s an 
interesting move toward a wider inclusivity that other major exhibitions have alr�dy adopted: the 
Smithsonian and V&A have both organised game jams based around their art co�ections, while the former 
has held indie-specific events to showcase cha�enging new titles. 

McCo�on is adamant about the value of games, dismi�ing the argument that they’re just ephemeral 
entertainment with no worth in wider culture. “L�k at the huge range of profe�ions drawn into making a 
modern video game: artists, musicians, writers, actors, progra�ers, game designers, to name a few,” he 
says. “Can the culmination of a� these disciplines – a� valued in their own right – when a�lied to one 
project r��y be said to a� no enrichment to our culture? If that was true, other highly co�aborative 
media, such as film, should surely answer the same charge? 

“From the terse simplicity of Tetris, the kinaesthetic pl�sures of Mario and the 

A row of classic machines at the Game On 2.0 exhibition Photograph: Barbican 

The Guardian 
3/4 3 March 2015 
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d�p world building po�ibilities of Minecraft to the environmental story te�ing of Bio Shock, games o�er so 
many di�erent types of experiences now, | think critics have simply yet to find what they like in the medium.” 

It’s a view reflected by a growing number of museums and ga�eries. Sp�king to The Art Newspaper last month, 
the Smithsonian’s curator of film and media arts, Michael Mansfield, said: “It’s b�n important to us for some 
time, to represent games as this fantastic and unique expre�ion amongst artists. There were [once] concerns 
about photography being a viable art form. | think one critic defined it as the bastard child of science left at the 
d�r of art. The same i�ue has b�n raised with video and performance art.” 

Of course, what ma�ers is that people interested in games are ge�ing to s�, h�r and touch the history of the 
medium. We don’t have to wo�y about whether games constitute art or not; it doesn’t r��y ma�er. Their 
cultural impact is ha�ening anyway, without anyone’s permi�ion. 

The Guardian 
4/4 3 March 2015 
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ファッションニュース > 日本科学未来館で企画展「GAME ON」スペースインベーダーから VR まで、ゲームの歴史を一気にプレイ

ツイー
ト 

3545 

日本科学未来館で企画展「GAME ON」スペースインベーダ
ーから VR まで、ゲームの歴史を一気にプレイ

“ ゲーム ” をテーマにした企画展「GAME ON ～ゲームってなんでおもしろい︖～」が、2016
年3 月 2 日 ( 水 ) から 5 月 30 日 ( 月 ) まで、東京・お台場の日本科学未来館で開催される。

2002年に英・ロンドン市のバービカン・センターでの開催以来、世界中を巡回し 200 万人以
上魅了してきた「GAME ON 」が、今回日本に初上陸。「ゲームってなんでおもしろい︖」を
テーマに、リアルとの領域を越え、実社会に大きな影響を与えるようになったゲームの社会的、
文化的な意味について解き明かしていく。 

1095 シェア 
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10/03/2016 日本科学未来館で企画展「GAME ON」スペースインベーダーから VR まで、ゲームの歴史を一

会場の展�の中 q.、も ろんゲーム。アーケードゲームコーナーに .、ゲーム j年とも IN れる
1�72年に�場したアーケードゲームのマスターピース「PONG(�ン )」C、大ブームを�き
��した「ス�ースインベー r ー」を . じ @ とする、貴重なゲームの / 々が Ð まる。さらに
Gf÷ ゲーム�の / 々、世界を魅了したキャラクターゲーム、スマホゲームに ¹ るまで、ゲーム
の I 世記から Ô までをプレイできるまたとない�会�。『もう 2è とプレーできない』と�っ
ていた “�かしい�のゲーム ”C、�れまで |�でしか見た�とのなかった “«9 のゲーム ” を実
` に見て、¡ って、プレイして > たい。

最 T�のゲーム、い N ば「ゲームの未来」を T·ìa できる�とも魅 á の一つ�。大きな ïã とな
るのが、東京ゲームショウでも 5; の的となった、バーチャルリアリティー (VR�Øs 実 ) シ
ステム、POD\SWDWLRQ VR( プレイステーション ¦ ィーアール ) の T·ìa。さらにゲームの
²L>C$ 化の Ì�、ゲームクリ Z イターの��Ì�、]¢» の uO、開発 » た の " など、çEG によ
る解 9 も実施される�う。まるで Ë 大なゲームセンターのような展 . 会 .、�れまで以上にゲ
ームに ¥ く Ë り b?、�いきっか�になってくれ�う�。 

³z 
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2016年03 月 02 日 15Î00À�新 

>PR@R+P DLUeFWSOXV ¼ AS&II�MSS 最新 2· レビュー C お G い得 r>åW でお��"

「インベーダー」「ス z,,」「3OD\6WDWLRQ VR」「G7�」<< 

��«À 8J¢¾ のゲー m ン「GAME ON」展に ·"% � 
文 t ]="47AS&II 

�ë が © まるような�E で Ë 場

�ゲーム . いかにして�に�がり、Gf に Ë り、�バイルとなり、アート C キャラク
ターとなり、また拡 Q 実となったのか︖ 1�71年に © まるゲームの�4 を ìa し
ながら、未来を�える展 . 会�。

�“ テレビゲーム ” をテーマにした企画展「GAME ON ～ゲームってなんでおもし
ろい︖～」が、3 月 2 日から日本科学未来館 B 東京・お台場 C で開催される。開
催Ð日に ·なNれたプレス1�内 .会にÞ加してきたので、�のÆ�をお��しよう。

��ゲームをプレー�%A ら�����で .)�

�2002年に英バービカン・センターで開催されたの 、世界 ÚÉ を巡回しながらお
よ�200 万人が ð れたという企画展で、今回が初 @ ての国内開催となる。会場で
. 世界初の商業 ÷ アーケードゲーム「コンピュータース�ース」B1�71年C から

「POD\VWDWLRQ VR」の T· 展�でゲームの $ 化を一 ¦ できる : か、133 の展
�ゲームタイトルを実 ` に BË 場料を þ�ば î料で C プレーできるようになってい
る。 

v イート 10 ��,"628 一 . 11

ASCII 2 
March 2016 
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ASCII.jpÖ45¤�z ✛ ¦¥のゲー Iン「GAME ON」展に| 

�開催に�たり、日本科学未来館 展�企画開発 V¶ の内田 ま : ろ } が企画意 Õ
を 9 明。「ゲームをた�ゲームとして��したい N�で . なく、た�プレーしても
らいたい N�でも�りません。�つのステージを巡ってもらう�とで、ゲーム C
テクノロジーと�た が一�に�¶ してきた�とを ö 解してもらいたい」と 5 し、
さらに「�の 2016年に、日本で初 @ て開催する意�を�え、オリジナルコンテ
ン v を ÷ 意した」と続�た。

�企画・ð を Á が�る��アスキー U¼]¢�の遠¢ º} も�ó。プレーできる 133
タイトルのう �/ が日本 2 ゲームで�る�とから「日本がゲームに�たしてきた
ý¸C、日本が得意としてきたテクノロジーがどんなものかを、ゲームを â じて Î
じてもらえたら」と 5 していた。

日本科学未来館 内田 } ��アスキー U] 遠¢}

一 è に 2 K)�、<û を ¤����のゲーム m ンター

�展�会場 .「プレイの誕生」「ゲームセンターでプレイ」「いろいろプレイ」「お
う でプレイ」「ど�でも�れでもプレイ」「アートでプレイ」「�ってプレイ」「>
んなでプレイ」「未来をプレイ」というステージに À かれており、来場 » がテレ
ビゲームの誕生からゲームセンター CGf÷ ゲーム�の�場、さらに . オンライン
ゲーム CVR ゲームの�場までをたどる ¦\ となっている。

ま� れるの .「コンピュータース�ース」。ゲーム会社「アタリ」I 設 » ノーラン・ブ
ッシュ�ルが 1�71年に 2· 化したもので、アーケードゲーム�の f 本 !W を ¨ß した

アタリ初のアーケードゲーム「�ン」B1�72年C。1 万台を�売したという�ット�� 

(Cont.) 
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ASCII.jpÖ45¤�z ✛ ¦¥のゲー Iン「GAME ON」展に|

「�ン」を��りに W くのアーケードゲームが�場した。�.「ス�ースイン
ベー r ー」、�.「ストリートファイター II」で、Ì�プレーも í�。�れらの
�ì. レプリカで . なく、実 ` に�N れていたもの�という

�» も 2 まくった「r ンス r ンスレ
�リューション」も�った

アーケードから Gf÷ ゲーム�の Îû7

�ータブルゲーム�の�場で、Õ どもとゲームの ñÞ が A 的に à まる�とと
なる。プレー .�í��が、ゲーム m ウ [ ッチ 全 60°の展�も�った

ゲームの発展にともない、キャラクター C ë・映画の文化も生まれるように
なった。��で . 8 るゲームの : か、ゲーム開発にお�るコンセプトスケッ
チ C デザイン ñ料なども展�していた

「�ってプレイ」のステージで .「マインクラフト」を展�。日本科学未来館
をゲーム内で � している。「�¾ する��のもの」と ÓÔ されてきたゲー
ムが「IW 的メディア」の ý¸ も�たすようになった 

6 ASCII.jpÖ45¤�z ✛ ¦¥のゲー I ン「GAME ON」展に|óöÝï 

「> んなでプレイ」のステージ。「g ターン�ンバーマン」など
の展�が�った : か、インター�ットの d: で誕生した「マル
チプレーヤー」「コミュニティー」の 4�として「IQJUeVV」
が��されていた

最 À ステージ .「NE;T STAGE」と 9 し、「 実とゲームが F¼
した未来」を RÎ させるゲームを��している。「グラン v ー
リス�6」C、発売 Ð の POD\SWDWLRQ VR の ìa が í�

�本記 ¹ で��したの . 展��· の�く一 Ö で、全 133�· を一
è に 2 きるの . お�らく�í��。しかもゲーム 50年の ¶ い�4
からピックアップした�· な���って、いつまでも んでいたく
なる a��ら�。世 û によって Îÿ する�·.n なる�ろうが、�か
しのゲームを ¡ 世 û が Õ 世 û7�えて��たり、�に最新のゲー
ムを Õ が ¡ に�えたりなどしながら、Îÿ を Á¥ する�ともでき
る .��。���アスキー U¼]¢� 遠¢} が「お â さんが 7 らない
んじ B ないか︖ というのが一 ^ の Ã念」と 5 していたが、
¨ かに�の â り。内 . 会でも W くの記 » が À了ÎÑ ギリ
ギリまで んでいた。会 中に fè も Ë 場できるチケットを
�1�売してもらいたいと�ろ <<。

最 Ï に れるの .Ë 大な「ゲー
ムクロニクル」。1 万 2000
のゲームタイトルを発売日 ¦
に��する

企画展「GAME ON 9 ゲーム "%)R で A�L�!9」ê�

主催�日本科学未来館、フジテレビジョン、��アスキー U¼]¢�
会場�日本科学未来館 1. 企画展�p ーン B 東京 CÖ 東 ¯�海 2-3-6C
開催 Ñ�3 月 2 日～ 5 月 30 日
開催 ÎÑ�10Î ～ 17ÎBË 場 の ·Ë.w 館 30ÀÐ まで C
定 ì�Lë 日 B た�し 3 月 2�日、4 月 5 日、5 月 3 日 . 開館 C
一 ¹Ë 場料¸�大人 1500Þ、1�C 以 ã 750ÞB
�ë 日 .650ÞCnìË 場料¸�大人 1200Þ、1�
C 以 ã 600ÞB�ë 日 .520ÞC

日本科学未来館

yÝôg イ z 企画展「GAME ON ～ゲームってなんでお
もしろい︖～」公 Ä ホーム�ージ
日本科学
未来館

v イート
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%< TOMO+IRO 
SU=U.I

2016年01 月 05 日 
16Î00À 

\ スス�� �ケ�ン TIQJUeVV な AR ゲーム『PRNËPRQ GO』のテスター sÐ 開 ©

70年û のレトロ�から最新の PS VR まで、ビデオゲーム
の $ 化を ìa できる企画展『GAME ON』が科学未来館で 3
月開催 0 

 シ Y ア  v イート %�. てな   Á¥   PRFNeW

4021 LLVW 24 �6 54

ゲームをテーマにした世界的な展 . 会『GAME ON』が 3 月 2 日から 5 月 30 日まで、東京・お台場の日本科学未来館で開催されます。主
催 . 日本科学未来館とフジテレビ、��アスキー U¼]¢�。Ë 場料.、大人が 1500Þ、1�C 以 ã が 750ÞB�ë 日 .650ÞC で、6C 以 ã の未
º 学 A.î料。1 月 16 日より Ð 売りチケットが�売開 © となります。 

日本科学未来館 企画展『GAME ON』

日本
�
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11/03/2016 70¤ のレト { •から�àの PS VR まで、aU8ゲームのbFを •Cで Ý✛企画展ÍGAME ONÎÜ科学未来館で 3�»Ü - Engadget Japanese 

http://japanese.engadget.com/2016/01/05/70-ps-vr-game-on-3/ 2/4 

『GAME ON』.、コンピュータゲームの $ 化を一 ¦ できる ìa�のゲーム展 . 会。2002年に英国ロンドンで初開催されて以 、世界 ÚÉ で開催され、
Q200 万人以上が来場しています。日本初上陸となる今回の展 . 会 .、「ゲームってなんでおもしろい︖」をテーマに、�û のゲームを展�す
るとともに、開発 » ら 7 のインタビュー映像も ÷ 意。実 ` にゲームをプレイしながら、ゲームの社会的、文化的な意味 ¼ い、未来につい
て�えられるイベントとなっています。

日本�

す 8 ての |�を見る 6Ö
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11/03/2016 70¤ のレト { •から�àの PS VR まで、aU8ゲームのbFを •Cで Ý✛企画展ÍGAME ONÎÜ科学未来館で 3�»Ü - Engadget Japanese 

展�R 定のゲーム .、1�70年û に�場した「PONG」「ス�ースインベー r ー」などのアーケードゲームを . じ @ として、Gf÷ ゲーム�C
ブラウザゲーム、スマホゲームまで。「マインクラフト」C「��れ」「�ズドラ」もラインナップされており、ゲーム I 世記から Ô に ¹ る
までの / 々の�· をプレイできます。また、PS°Ìâ の Øs 実�ッドセット「POD\SWDWLRQ VR」の T·ìa も実施される R 定です。 

なお、本展 . 会の M«V¶ に .、&S で #�中のゲームバラ Z ティ ^L「ゲームセンター &;」で M& を�@ る�¥ÙV¶��と、よ O�・¥ÙÏÙ
さんが º。「¡.½À がどんなゲームにハマったかを Õy に « え、Õy. 未来のゲームがどんなになるかをクラスメートに ½�できるイベントです」
という º コメントを ½8 ています。

�かしのアーケードゲームを . じ @ とする�û のゲームが一 a に会し、Õy から大人まで ë し @ る�とう��いの本展 . 会。春 ì>C ゴール
デンウィークに G�で ð れるのも�さ�うです。
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Gamers Park 
2 March 2016 

カ�s�ー レ z ロゲーム �ゲー �の N イベン z

R フ [z レ�S ゲームの歴史�(J 企画展
「GAME ON」U 日本未来科学館で ë J 

MDUFK 02� 2016(WeG) 12�21 / E\ È=.� 

ゲームをテーマにした企画展「GAME ON 9 ゲーム "%)R で A�L�!9」が、2016年3 月 2
日から 5 月 30 日まで日本科学未来館 B 東京・お台場 C で開催されます。本 6 で .、「GAME 
ON」の展�内�をお��します。

「GAME ON」.、コンピューターゲームの $ 化を一 ¦ する展 . 会です。2002年にイギリスで
初 @ て開催されて以来、世界中を巡回し、200 万人以上を魅了してきました。日本初上陸と
なる本展で .、「ゲームってなんでおもしろい︖」をテーマに、オリジナルコンテン v を W/o
加。ゲームの社会的、文化的な意味について、�して、未来について、来場 » と Á に�える内
�となっています。 

+OME ゲーム §ò イベン z 

ANA 日本 · き Î*- 日本 Ñ、1 日 7ö•+ 

Î*ýÓ£542 ～、�·£798 ～ 

10/03/2016 Ïフ 7トレ kÐゲームの歴史ïù✛企画展「GAME ON」É日本未来科学館で»• | Ga 

「GAME ON」で展�されているゲームタイトル .135! に上り、う 、プレイ í�
なゲームタイトル .133! に :2 ます。会場 .�つのステージ BSTAGE1 ～�と
NE;T STAGEC に À かれており、1�70年û に�場して大ブームを�き��した

『ス�ースインベー r ー』を ©@ とした貴重な�ì が ¿k いする��のアーケー
ドゲームコーナーを��りに、Gf÷ ゲーム�の / 々、世界を魅了したキャラク
ター、スマホゲームに ¹ るまで、ゲームの I 世記から Ô までをプレイする�と
ができます。
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3 月 1 日に開かれたプレス内 . 会で .、オープンに T �て、主催社で�る日本科学未来館の
内田ま : ろ } と、同じく主催社で�る��アスキー U¼]¢�の遠¢º} が�ó。内田 }.、「い
ろいろなメディア C テクノロジーが $ 化する�のタイミングで、ゲームって本 8 的に f な
ん�ろうか、�た とどう ÝN っているのかを�えてもらいたい」とコメント。また、遠¢}.、

「�た . ゲームに X てられ、また、ゲームと一�に�¶ してきた。本展で .、�のような�と
を Î じて : しい」とコメントしていました。

ゲームの誕生 .、コンピューターの誕生と発展と Á に�ります。1�51年に最初 
のコンピューターでチ Y スのプログラムが�られ、1�62年に大学の ]¢¼ で『ス
�ースウ [ ー "』が�られた�とにより、 Ô のゲームの �が�されたと IN れてい
ます。�して、1�71年に世界初の商業 ÷ アーケードゲーム『コンピュータース
�ース』が誕生。B年のテニスゲーム『�ン』により、新しいメディアとして、
コンピューターゲームの J が開�たのです。�のステージで .、I� のコンピュー
ターゲームが展�されています。
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世界初の商業÷アーケードゲーム『コンピュータース�ース』B1�717アーケード C

『�ックマン』B1��07アーケード C、『ドンキーコング』B1��17アーケード C
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『n ビウス』B1��37 アーケード C、『バーチャファイター』B1��37 アーケード C

yR67AGE�S ゲーム m ンターでプレイーアーケー { ゲーム

1�72年のアーケードゲーム『�ン』を��りに、アメリカを中 q にコンピューターゲーム
が�がり、社会に -�Ë れられていきました。�して、さま�まなゲーム会社の誕生とともに、
W くのアーケードゲームが生まれました。日本で .、1�7�年に『ス�ースインベー r ー』
が社会的な大ブームとなり、学生 C 社会人が ¹ ると�ろでプレイする�Õ が見られました。
�のステージで .、初 のアーケードゲームが中 q に展�されています。
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『ス�ースインベー rー』B1�7�7アーケード C

『ストリートファイター II』B1��17アーケード C、『rンス rンスレ�リューション』B1���7アーケード C
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『デイトナ USA2 %ATTLE ON T+E EDGE』B1���年7 アーケード C

yR67AGE�S�L�L プレイー「ss ゲー」の ÅÇ'$ò

Gf÷ ゲーム�C�ソコンによって、G で ÎÑ をか�てプレイするロールプレイング、アドベ
ンチャー、シミュレーション、�ズルゲームが W く誕生しました。ゲームのジャンル . 今で
も \ え続�ています。�のステージで .、Ú ゲームジャンルにお�る Í�的な�· が、国内、
海外の Ï 方の 3! から í 定されています。
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『ファイナルファンタジー 7』B1��77 プレイステーション C

『シ Y ンムー 一� ïüµ』B1���7 ドリームキャスト C
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『アンチャーテッド É¸³ と�えた én』B200�7 プレイステーション 3C 

yR67AGE�S � でプレイー Gf÷ ゲームの $ò

コンピューターゲーム . ゲームセンター��にとどまら�、dâ の Gf の中に Ë り b?�とに
よって、�© 的に�の社会的な É[ を ¨ß します。�のステージで .、Gf にお�るコンピュー
ターゲームの $ 化を見る�とができます。Gf÷ のゲーム�の�4 が�らりと '5~,.��です。
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初 @ て�られた Gf÷ ゲーム�『マグナ�ックス・オデッセイ』B1�72C

1�70年û�から 1��0年û の . じ @ にか�て、最も売れた Gf÷ ゲーム�『アタリ V&S』B1�77C
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『ロックマン』B1��77ファミリーコンピュータ C

『す～ 0～ 6よ 6よ』B1��37スー�ーファミリーコンピュータ C、『リッジレー gー』B1��47プレイステー

ション C
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The Japan Times online/Youtube 
4 March 2016 
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Norsk Teknisk Museum 
Oslo, Norway 
9 March 2016 - 29 January 2017 
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Dagsavisen 
1/4 9 March 
2016 

Game on i Oslo Oslo 

Se video fra utstillingen over! 
TVspill har hatt en rivende utvikling siden de første arkadespillene kom i 1972, via «tennisspillet», 
«Pong» og arkadespillene til konsoller. Nå kan du se og prøve mange av dem i Oslo. 

Teknisk Museum åpner nemlig dørene til dataspillutstillingen «Game On 2.0». Utstillingen kommer fra et 
opphold i Newcastle, er produsert av Barbican International Enterprises i London, og vil bli å finne i 
byen ut januar 2017. 

«Game on 2.0» skapte lange køer i Stockholm i fjor. Der slapp man inn besøkende kun 50 minutter 
av gangen. 

– Vi håper å unngå dette. Men det er klart vi regner med godt besøk, sier museumsdirektør Hans 
Weinberger. På museet gleder de seg til åpningen. 

– Vi får se håndplukkede dataspill fra hele historien. Det er arkademaskiner til de siste 
VRopplevelser (virtuell virkelighet journ.anm.), så det blir veldig bra, sier prosjektleder Henning 
Sandsdalen til Dagsavisen. 

Eldre 

Josefine (10), Sara (10) og Salma (10) spilte Mario Kart, et eldre spill. 



Game On 2.0  Press Pack 181

Sara og Josefine liker også utstillingen. 

– «Mario Kart» er gøy, sier Sara. 

Hensikten er at besøkende kan spille seg gjennom historien, eller bare teste det de vil. 

– Vi har omtrent 130 spill og alle kan spille så mye de vil. Du kan teste alle de spillene du alltid har 
ønsket, og det koster ingenting etter at du har løst billett til museet, sier en ivrig utstillingsleder Joel 
Boaz. Sara (11) og Renate (11) spilte «Out Run» sammen, et bilspill av Sega fra 1986. Dataspill 
trenger ikke å være helt nye altså. Men hvorfor bilspill? 

– Fordi det så veldig kult ut og jeg ville prøve det fordi jeg aldri har prøvd det før, sier Sara. 

Portaler 

– Jeg synes det var gøy, fordi når man krasjet så var det veldig morsomt, sier Renate som har spilt 
«Sims 3» og «Donkey Kong» også. Heller ikke det nye spill. Foran «Portal 2» finner Dagsavisen 
Hicham (10). Han er en ivrig gamer, men har ikke spilt dette spillet før. 

– De har guns som lager portaler og de går rundt i en portal, sier en ivrig Hicham, som vanligvis 
spiller Minecraft. 

– Men det er borte, sier han. 

Besteforeldre 

Ulleysses (10) finner vi i konsentrert foran «Virtua Fighter 2». 

– Uff, sier han bare. 

Han har ikke tid til oss. 

Også voksne prøvde seg og flere av de ansatte ved museet var innom og testet ut nostalgiske spill 
som «PacMan» fra 1980 og «Donkey Kong» fra 1981. 

– Vi håper jo at besteforeldre kan ta med seg barnebarna hit, så kan alle spille, sier utstillingsleder 
Boaz. 

Dagsavisen 
2/4 9 March 
2016 
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Dagsavisen 
3/4 9 March 
2016 
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Dagsavisen 
4/4 9 March 
2016 
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Aftenposten 
1/4 9 Mar 2016 
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Aftenposten 
2/4 9 Mar 2016 
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Aftenposten 
3/4 9 Mar 2016 
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Aftenposten 
4/4 9 Mar 2016 
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Bienal São 
Paulo, Brazil 
15 May - 15 November 2017 
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Estadão1/5 
6 Jul 2017 
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Estadão 
2/5 6 Jul 
2017 
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Estadão 
3/5 6 Jul 
2017 
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Estadão 
4/5 6 Jul 
2017 
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Estadão 
5/5 6 Jul 
2017 
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Metro 1/2 
16 Aug 2017 

Em 1961, cientistas do MIT (Massachusetts Institut of Technology), nos 

Estados Unidos, desenvolveram em um computador do tamanho de quatro 

geladeiras um programa que pode ser considerado um dos pioneiros dos 

jogos eletrônicos no mundo: o ”Spacewar”. Quase seis décadas depois, com 

Pokemóns, Sonics, Lara Crofts, entre outros personagens, os games 

cabem no bolso, e essa incrível linha do tempo é contada na exposição “A 

Era dos Games”, que abre nesta quarta-feira (16) no Pavilhão da Bienal. 

São 150 jogos espalhados em 13 seções temáticas distintas. E o melhor: é 

possível jogar todos eles. 

O destaque inicial ca para o Pong, que deu início a precursora dos videogames, a Atari, uma 

das cinco principais marcas do segmento hoje em dia, ao lado de Nintendo, 

Sega, Microsoft e Sony. 

No Pavilhão da Bienal, A Era 
dos Games reúne mais de 150 
jogos e tipos de vídeogames 

Esfera de Realidade Virtual é um dos itens mais modernos da mostra/André Porto/Metro 

Por Lais Pagoto 

  quarta 16 de agosto 2017 / 08:40 hrs. 

  
(https://www.facebook.com/sharer.php?u=https://www.metrojornal.com.br/cultura/2017/08  

(whatsapp://send?text=No%20Pavilh%C3%A3o%20da%20Bi  (https://twitter.com/intent/ 
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Metro 2/2 
16 Aug 2017 

Segundo pesquisas, o Brasil ocupa o 11º lugar no ranking do mercado de 

games. Logo, entusiastas não faltarão na mostra, que será muito bem 

organizada para que todos se divirtam. Serão seis turmas ao longo do 

dia, de no máximo 430 pessoas cada, que entrarão no espaço expositivo e 

terão uma hora e meia para jogar. 

Para facilitar, além das seções temáticas, é possível andar pela mostra em 

três partes: pensamento, como Tetris ou Pacman; jogos de ação, como 

games de guerra e esportes; e simulação, como The Sims ou League of 

Legends, a nova febre entre os gamers. Se quiser montar uma banda no 

Rock Band, um palco foi criado para animar o público. Outro ponto da 

mostra que deve atrair muita gente é a Esfera de Realidade Virtual, além 

da ala 

nal, com diversos iperamas que vão fazer a alegria dos saudosistas, com jogos como Street 

Fighter e Daytona. 

Entre um jogo e outro é possível perceber claramente a evolução não só 

dos equipamentos, mas do investimento no segmento e seus vínculos, que 

atingiram outras áreas culturais, como o cinema. 

“A Era dos Games” passou por 33 cidades em 25 países e já teve parte 

de seu conteúdo apresentado em 2011 no Museu da Imagem e do 

Som, na mostra “Game On”. 

Serviço: 

No Pavilhão da Bienal – 3º andar (av. Pedro Álvares Cabral, s/nº, Parque 

Ibirapuera; tel.: ). Abre nesta quarta. Ter. a dom., das 11h às 20h, em seis 

sessões diárias. R$ 40. Até 12/11. 
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Capricho 
1/3 6 Aug 
2017 

  16 ago 2017, 11h50 
Por Isabella Otto 

Tudo começou em 2002, em Londres, na Inglaterra, com uma exposição chamada Game On. Ela reuniu toda a história dos games, desde o PDP-1, 
primeiro computador  produzido pela DEC (Digital Equiment Corporation) nos anos 60, até os jogos mais moderno de realidade virtual, em um único 
lugar. O sucesso foi tanto que o Barbican Centre, centro de artes britânico, levou a mostra para outros países. Nesta quarta-feira, 16, ela chega ao 
Brasil com o nome A Era dos Games, mais precisamente na Bienal, no Parque do Ibirapuer taz até o dia 20 de agosto. 

A exposição é divida em áreas que mostram desde os primeiros computador amas até os mais variados modelos de consoles, estilos de 
jogos e controles disponíveis no mercado. Como é interativa, os visitantes podem testar quase tudo – algumas raridades estão bem protegidas 
paroque humano. Eu, Isa Otto, repórter de comportamento da CAPRICHO, conferi a exposição na última quarta-feira e conto o que mais curti nas 
cinco horas em que precisei me dedicar a uma tarefa árdua: jogar videogames! (ironia detectada com sucesso) 

E
 (Reprodução/Reprodução) 

Vida Real 

Do PDP à realidade virtual: O melhor da exposição A Era dos Games 
Não tem problema se você não conseguir conferir os mais de 150 games em São Paulo. A CAPRICHO te mostra o melhor da exposição! o/ 

ADVERTISING 

  Assine 
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Um dos pontos altos da mostra é, sem dúvida, uma enorme bola, chamada Virtual Sphere , que ¡ca no setor de games modernos e
ultratecnológicos . Você entra nela e, feito um hamster (call me, Hamtaro!), começa a correr em círculos. Só que os óculos de realidade virtual te
transportam para o meio do nada, literalmente. Em uma espécie de fazenda, você precisa se esquivar de pedras e cercas. A experiência é bem 
interessante, mas cansativa. Vai pensando que gamer não queima umas calorias jogando, vai! 

E por falar em vida  dos apaixonados por games, a mostra contra com uma salinha “secreta”. Dentro dela, o visitante pode se dividir entre 
partidas de Just Dance e performances no Rock Band . O intuito do espaço fechado é traz a os visitantes mais 

o 
fa

vorito no Rock Band é a bateria 
(

call me, Ringo Starr!). O 
catálogo está 
r

echeado de bandas clássicas, como The Smiths, Queen e The Beatles. 

Saudade eterna do bichinho virtual do Gugu!!! (Reprodução/Reprodução) 

Outra área bastante divertida é a dedicada aos mais diferentes videogames portáteis. Na exposição, é possível matar a saudade dos bichinhos 
virtuais e ainda se deparar com aparelhos ainda mais antigos, como esse portátil da franquia Donkey Kong: 

 (Reprodição/Reprodução) 

A viagem no tempo não para! Hoje, com centenas de opções de jogos online, é bastante estranho pensar que em um passado não tão distante as 
pessoas precisavam soprar o interior de ¡tas par a “limpar” os games . Calma, eu explico! É que, ao invés de vir na memória ou em CDs, os jogos 
eram v am de 

difer
entes tamanhos, estilos e formatos, mas as da 
fot

o abaixo eram as mais tradicionais – e 
tir

aram 
muit

os 
gamers do sério nos anos 90. 

Assine   

Capricho 
2/3 6 Aug 
2017 
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Minha primeir
 
(Repr

odução/Reprodução) 

Um passeio em família, A Era dos Games ainda conta com uma parte dedicada aos jogos infantis, parem o tempo. Enquanto os pequenos testam jogos antigos, os grandões se deslumbrarem com os mais atuais. A exposição do Brasil conta ainda 
com três exclusividades: o espaço dedicado aos games Just Dance e Rock Band, um seção só com jogos de futebol e uma área com criações de 
brasileiros que ganharam destaque no mercado de games. 

Oi? Eu ouvi The Sims? É claro que uma das franquias mais famosas de todos os tempos foi lembrada! Aliás, a parte dedicada aos grandes nomes 
dos games, como Mario, Sonic e Donkey Kong, é incrível e traz esboços dos personagens. Na mesma área, só que mais ao fundo, arcades de 
corrida, luta e lógica se encontram disponíveis para os visitantes. Nosso favorito entre todos é o tradicional Pac-Man. 

Esboços de The Sims, Donkey Kong e Mario. (Reprodução/Reprodução) 

Os ingressos para a exposição A Era dos Games variam de R$ 20 (meia) a R$ 40 (inteira), e são vendidos online e na bilheteria da Bienal. São mais 
de 150 games icônicos para matar a saudade, experimentar pela primeira vez e redescobrir seu amor pelos videogames. 

  Assine 

Capricho 
3/3 6 Aug 
2017 
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Beletim Nerd 
1/3 23 Aug 2017 

14/11/2017 A Era dos Games: Exposição interativa revive os 60 anos dos jogos eletrônicos - Boletim Nerd 

Quem somos Sobre o Boletim Nerd Contato 

  Henrique Almeida   28/08/2017 - 16:33   Agenda, Games, Lifestyle, Notícias, Tech 

A Era dos Games: Exposição interativa revive os 60 anos dos jogos 
eletrônicos 

  Compartilhar Tweetar Compartilhar Compartilhar Curtir 

Sentindo saudades dos fliperamas? Tem vontade de assoprar as fitas daquele console antigo? Ou pretende deseja 

conhecer as mais novas tecnologias empregadas no universo dos games? Para gamers de todas as idades e 

gerações, a megaexposição interativa A Era dos Games está disponível na Bienal de S ão Paulo de terça a domingo, das 11h às 20h, até o dia 12 de novembro. Com ingressos à venda por R$ 40 (a meia-entrada 

sai por R$ 20), a atração leva os visitantes a uma incrível experiência de imersão pelos 60 anos de história dos jogos 

eletrônicos. 

Depois de passar por 20 países e 30 cidades, a mostra A Era dos Games chega ao Brasil trazendo mais 150 jogos 

interativos de diferentes períodos, estilos variados e múltiplas plataformas – incluindo 20 máquinas de arcade em 

Boletim Nerd 
Jornalismo nerd é aqui 

    Lifestyle   Agenda   A Era dos Games: Exposição interativa revive os 60 anos dos jogos eletrônicos 

Já pensou em jogar Pac-Man, Buck Rogers e Donkey Kong nos arcades originais? (Foto: Henrique Almeida) 
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perfeito funcionamento. Para organizar a visitação, a exposição é dividida em 14 fases, que são: primeiros jogos, 

gêneros, games mundiais, mídias (cinema e som), consoles, multiplayer, personagens, games independentes, 

revistas, multiplayer, futuros, games de simulação, making of & marketing e arcades (fliperamas). 

Idealizada pela inglesa Bar bican e realizada pelo Minis tério da C ultura, A Era dos Games oferece aos fãs de videogames sessões de 90 minutos (11h, 12h30, 14h, 15h30, 17h, 18h30), 

tempo no qual é possível curtir atrações como uma pista de J

ust D ance, instrumentos de R ock B and, jogos de realidade virtual e imersão total na chamada V

irtual Sphere, corredor de fliperamas e um museu de objetos clássicos. Além disso, especialmente na sua versão brasileira, a 

exposição apresenta uma área dedicada aos populares jogos de futebol e títulos de produtoras nacionais. 

Encontre consoles de todas as gerações e games de diferentes gêneros. (Foto: Henrique Almeida) 

Preparado especialmente para a exposição no Brasil, o espaço Games Show conta com pista de Just Dance e 

palco para jogar Rock Band. (Foto: Henrique Almeida) 

Beletim Nerd 
2/3 23 Aug 2017 
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Se você vai conferir o pavilhão d’A Era dos Games, muita atenção para os painéis informativos espalhados pelo 

local, que contam os detalhes sobre a criação dos videogames, personalidades do setor segmento e das principais 

desenvolvedoras de jogos e consoles. Após circular pela exposição, o Bol etim Nerd destaca S uper Mario Bros. 3, de Super Nintendo, S

onic the Hedgehog, para Mega Drive, Pokémon Yellow, para Game Boy, T he Legend of Zelda: Oc

arina 

of

 Time, para Nintendo 64, 

T

omb 

R

aider, de Playstation One, e 

S

oulCalibur, para Dreamcast. 

Serviço 

Exposição A Era 
dos

 Games 

Quando: Até 12 de novembro, de terça a domingo, das 11h às 20h 

Onde: Bienal de São Paulo, Av. Pedro Álvares Cabral, s/n, São Paulo/SP, Parque do Ibirapuera, Portão 03, 3º pavimento 

(acesso pela rampa externa) 

Quanto: R$ 40 (R$ 20 a meia-entrada) 

Para informações sobre ingressos, acesse o site: 
aer

adosgames.com.br 

Beletim Nerd 
3/3 23 Aug 2017 
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São Paulo Sem Mesmice 
1/15 31 Aug 2017 

14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

 
(http://saopaulosemmesmice.com.br/) 

  Menu 

Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 
  31/08/2017 (http://saopaulosemmesmice.com.br/exposicao-a-era-dos-games/)   Deisy Rodrigues (http://saopaulosemmesmice.com.br/author/deisy-rodrigues/) 

A exposição A Er a d os G ames chega a São Paulo ocupando cerca de 2.400 m ² do P avilhão d a Bi en al no P arque d o Ibi rapu er a, a exposição que já passou por 25 pa

íses e foi vista por aproximadamente d uas m ilhões d e pessoa s, promete encantar desde os jogadores nostálgico até os mais ligados nas novas tecnologias, tudo isso com muita interatividade e mais de 150 jog

os de diversos estilos para jogar divididos em 14 sessões. 
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Concebida pelo centro de artes Ba rbica n Cen tre de Londres, a edição brasileira da Er a d o G ames é a maior já montada, realizada em parceria com o M

inist ér io d a Cu ltura e a Br asi lP rev conta com duas particularidades em relação a outras edições, os jogos de futebol e a sessão de jogos independentes que apresenta games de produtoras nacionais. A 

exposição permanece no Pavilhão da Bienal até o dia 12 d e n ovem br o e depois segue pro R

io d e J anei ro, ficando em cartaz no M useu  Hi st ór ico N aci onal de 06 d e d ezem br o a  5 d e m arço d e 2018. 

In gressos com  h or ár ios pr é a gen dando 

As visitas a exposição Er a d os G ames têm horário definido com sei s sessões de 90 m inutos por dia que acontecem de t er ça a d om ingo, os horários são às 11h

00, 12h 30, 14h 00, 15h 30, 17h 00 e 18h 30. Os ingresso podem ser comprados pelo site 

(https://ingresse.com/search/name/games?utm_source=site-aeradosgames&utm_medium=cpc&utm_campaign=site-aeradosgames)ou na bilheteria, compramos na 

bilheterias e o movimento estava tranquilo sem fila de espera, o valor do ingresso é de R $ 40,00 (i ntei ra) e R $ 20,00 (m

eia), fique atento ao horários para não perder a sessão. 

São Paulo Sem Mesmice 
2/15 31 Aug 2017 
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14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

Er a d os G ames – Con tando sei s d éca da d a h ist ór ia d os g ames 

O público vai encontrar na exposição A Er a d os G ames, uma linha do tempo abrange desde os primeiros consoles criados até os mais recentes lançamentos, é possível ver de perto o Com

pu ter  Spa ce, o primeiro videogame comercialmente disponível, o P ong que foi o primeiro videogame lucrativo da história e até o M

agnavox Od yssey  que foi o primeiro console lançado, todos eles em exposição com peças originais. 

São Paulo Sem Mesmice 
3/15 31 Aug 2017 
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14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

Além de trazer itens que deram início a história dos games, a exposição A Er a d os G ames ainda traz os grandes sucesso das antigas como o A

tari, os clássicos consoles da Seg a, os lançamentos iniciais das grandes empresas como N intendo, Son y e M icr osof t, tudo isso contanto um pouco da história, desenvolvimento e tecnologia envolvida, o melhor é que é possível jogar nos consoles originais jogos que marcaram a 

trajetória de cada empresa. 

São Paulo Sem Mesmice 
4/15 31 Aug 2017 
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Se você não é tão nostálgico, a sessão que abrange o futuro dos games com a realidade virtual 3D, plataformas onlines e os jogos de interface digital vão chamar a sua 

atenção, destaque para o V ir tusph er e que é um console de realidade virtual imersiva, só fique atento que ele têm um número limitado de usuários por sessões, por isso se cadastre com o monitores para 

participar do jogo antes que as vagas esgotem, também está disponível uma pista de dança virtual para quem curte J

ust  Da nce e um palco com o famoso R ock ba nd. 

São Paulo Sem Mesmice 
5/15 31 Aug 2017 
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São Paulo Sem Mesmice 
6/15 31 Aug 2017 
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Os videogames portáteis também têm destaque na Er a d os G ames, desde o antigo A st ro W ars e G ame Boy ao moderno P S V ita, os consoles portáteis mais acessíveis e com tecnologia mais modesta também não ficam de fora, relembrar o bi

ch inho v ir tual e diversas versões do m ini g

ames é uma volta na infância de muitas gerações. 

São Paulo Sem Mesmice 
7/15 31 Aug 2017 
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14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

P er son agen s e jog os q ue m arca ram época  n a cu ltura d os g ames 

Existem personagens dos games que se tornaram ícone, o Japão até considera o M ar io Br os como patrimônio nacional, exemplo foi a festa de encerramento das Olimpíadas com o primeiro ministro japonês Sh

inzo A be, saindo de um cano vestido como o personagem, pra competir com o famoso M

ar io Br os, temos o descolado ouriço Son ic, o P ac M an , L ink do Zel da, Don key  K ong até os atuais como a L ara Cr of t do T om R aider e 

o Cl oud St r ife do F inal F antasy . 

São Paulo Sem Mesmice 
8/15 31 Aug 2017 
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14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

Na exposição é possível conferir a arte de desenvolvimento dos personagem, curiosidades e jogar com eles nos seus principais lançamentos, A Er

a d os G ames também mostra a influência do cinema e música na criação dos jogos e como as produções cinematográficas acabaram também sofrendo influência dos games, uma 

curiosidade é que em 2007 o mercado do jogos ultrapassou a indústria cinematográfica em faturamento. 

São Paulo Sem Mesmice 
9/15 31 Aug 2017 
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J og os d e A rca de – Os P opu lares F liper amas 

Os jogos de arcade mais conhecido aqui no Brasil como fliperama também não ficam de fora, são 20 m áquinas d e a rca des v intage em perfeito funcionamento, com os mais consagrados jogos já produzidos, ocupam um corredor inteiro da exposição com jogos dos mais diversos estilos que podem ser 

jogados por mais de um jogador simultaneamente. 

São Paulo Sem Mesmice 
10/15 31 Aug 2017 
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São Paulo Sem Mesmice 
11/15 31 Aug 2017 
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Mas não pense que seu surgimento dos jogos de arcades é desse século, os primeiros jogos de mesa surgiram no século XVIII, você pode conferir o histórico P

en ny A rca de d e 1930 exposto pra comprovar, se assim como eu têm uma queda pelas lindas m áquinas d e pi nba ll, vai encontrar duas raridades na exposição pra jogar. 

São Paulo Sem Mesmice 
12/15 31 Aug 2017 
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Games – Cu ltura, a r te e t ecn olog ia 

A exposição A Er a d os G ames além de trazer toda a trajetória dos games também enfatiza sua importância na cultura, não só como meio de diversão mas como percursor de novas tecnologias e 

enfatiza sua experiência estética e criativa. 

São Paulo Sem Mesmice 
13/15 31 Aug 2017 
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A quantidade de jogos disponibilizados para o público é enorme, vão desde jogos antigos a modernos, a exposição é tanto para o público adulto como para crianças, um 

ótimo passeio para pais e filhos, fãs de games e até os curiosos em conhecer mais sobre esse universo de uma forma imersiva e interativa. 

São Paulo Sem Mesmice 
14/15 31 Aug 2017 
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14/11/2017 Exposição A Era dos Games conta os 60 anos dos jogos eletrônicos 

A  Er a d os G ames – De 16/ 08 a  12/ 11 

L oca liza çã o: Bienal de São Paulo – Avenida Pedro Álvares Cabral, s/n – Parque Ibirapuera – Portão 3. 

Funci onamen to: Terça a domingo das 11h às 20h ( sessões as 11h00, 12h30, 14h00, 15h30, 17h00 e 18h30) 

Si te: http://aeradosgames.com.br (http://aeradosgames.com.br) 

São Paulo Sem Mesmice 
31 Aug 2017 
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Metro Magazine 
13 September 2017 

www.metro.cz PRAHA středa 13.září2017 07 
inzerce 

Za patnáctlet se objevila už ve více než 
třiceti světových metropolích anavštívilo 
ji přes3,5 milionu lidí. Od čtvrt-ka 21. 
září se výstava Game On objeví unás, 
konkrétně vprostorách holešovické 
trž-nice. Opodrobnostech mlu-vil pro 
deník Metro produ-cent akce Petros 
Michopulos. 

Bylo těžké takovou akci dostat 
do Prahy? Jak dlou-ho jste se 
otosnažili? 
Nebylo to úplně jednodu-ché. 
Jednání trvala přes rok, 
protože pořadatelBarbican 
vždy speciálně schvaluje jak 
město, do kterého výstavu 
po-šle, takmísto,kde se výstava 
pořádá. Arovněž si pečlivě 
vy-bírá partnery, se kterými 
bude tuto náročnou výstavu 
dělat. 

Jakou očekáváte návštěv-nost 
vPraze? 
Naposledy bylavýstava 
vNorsku apřišlo na ni 260 
ti-síc lidí. Bylo by fajn, kdyby 
chodili iČeši. Budeme rádi, 
když bude víc než sto tisíc 
ná-vštěvníků. 

Jedná se oprůřez historií 
počítačových her, kdy se datuje 
její začátek? Který exponát je 
nejstarší? 
Vzásadě jde ošedesátá léta 
minulého století, ztédoby tu 
bude hned několik 
historic-kých kousků 
–například 

Game Brown Box nebo Pong. 
Ovšem skutečnou raritou bude 
dědeček mezi počítači – PDP-1, 
kterých je na světě už jen 
několik. 

Za patnáct let existence vý-stavy 
se vherním světě již mnohé 
změnilo. Jak moc je pražská 
varianta odliš-ná od té první 
vLondýně? 
Pražská výstava je 
doplně-nao spoustu her,které 
vpů-vodní nebyly. 
Asamozřejmě je tu icelá sekce 
budoucnos-ti, kteráobsahuje 
virtuální re-alitu. Pražskou 
exhibici jsme rozšířili ohistorii 
českého herního průmyslu 
aher, spo-lupracujemes 
pedagogy při-pravované 
katedry herního designu 
FAMU. 

Bude kvyzkoušení právě 
ivirtuální realita? 
Na výstavěnenajdetenic, co 
by si nešlo vyzkoušet. 

Bude nutné si uněkterých her 
aexponátů doplácet? 
Nebude to třeba, vceně 
vstupenky bude vše, 
idopro-vodný program. 
Všechna zaří-zení, až na dvě 
raritní výjim-ky, jsou funkční 
na původním hardwarua každý 
si je bude moci vyzkoušet. 
Jsou speciál-ně uzpůsobena 
tak, aby vydr-žela takové 
množství lidí, kte-ré je během 
výstavy vyzkouší. 
Ze kdy je nejstarší hra, kte-rá 
bude kvyzkoušení? 
Zroku 1968 ajde ouniver-zální 

herní konzoli Brown 

Box,která podporovalacel-kem 
sedm her, dále Pong zroku 1972 
aComputer Spa-ce zroku 1971. 

Součástí akce má být 
ido-provodný program, co vše si 
pod tím lze představit? 
Snažili jsme se pro 
návštěv-níkynachystatněconavíc, 
než je jensamotnáexpozice. Pro 
školy máme připravený 
dopolednívzdělávací 
pro-gramzaměřený na bezpečné 
hraní avůbec bezpečný po-hyb 
vkyberprostoru. Pro širo-kou 
veřejnost máme turnaje 
vpočítačových hrách, speciál-ní 
akces předními českými 
youtubery aletsplayerynebo 
odborné přednášky osvětě 
vi-deoher abudoucnosti herní-

ho průmyslu. Taky budou na 
výstavě prezentace úplných 
herních novinek. 

Kolik bude stát vstup aproč je 
nutné si místa rezervovat na 
určitý čas? 
Vstupenky budou kmání od 
250 do 400 korun, nadto je zde 
speciální rodinné vstupné. 
Kapacita výstavy je omezená, 
zejména ovíken-dech proto 
bude upraven po-čet lidí,kteří 
mohou vjednot-livých 
časových slotech na vý-stavu 
vstoupit. Proto je dobré si 
koupit lístek vpředprodeji na 
čas, kdy bude chtít ná-vštěvník 
výstavu vidět, aby nemusel 
zbytečnědlouho čekat nebo by 
se na výstavu vůbec nedostal. 
PAVELURBAN 

Petros Michopulos Všechny exponáty lze na výstavě vyzkoušet. 2x GAME ON 

Výstava Game On 

Tato expozice se od 21. září 
objeví vholešovické tržnici. 

● Více než 150 herních zaříze-ní 
bude vystaveno vhale 40, 
výstavní plocha bude činit více 
než 2000 m2. 

● Kvidění avyzkoušení budou 
hry azařízení od roku 1960 až 
do současnosti. 

● Na webu gameonvystava.cz si 
můžete koupit vstupenky. Pro 
dospělé stojí 400 korun, pro děti 
300. Rodinná vstu-penka vyjde 
na 1000 korun. 

VýstavaGameOnmířído Prahy, 
nabídneunikátníhry 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 

http://www.chinadaily.com.cn/a/201808/28/WS5b84ab14a310add14f3881c9.html[14/01/2019 16:34:30] 

By Deng Zhangyu | China Daily | Updated: 2018-08-28 09:53 

Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry 

The future section of the show Game On features games using new technology such as virtual 
reality.[Photo provided to China Daily] 

An exhibition of video games is igniting the passion of Chinese game players in Shenzhen by 
offering more than 150 games to explore the past, present and future of video games. 

The touring show Game On, produced by the Barbican Center in London in 2002, has attracted 
more than 3 million gamers in 30 countries in the past decade. And Chinese gamers are no 
exception since it opened to the public on Aug 18 in Shenzhen, a city that has a booming 
gaming industry. 

Couples, families and groups of men gather in front of rows of consoles that occupy almost a 
three-floor exhibition space, concentrating on various games that were key and influential in the 
development of video gaming, such as Super Mario Bros., Street Fighter, Donkey Kong and 

Home / Lifestyle / People 

China Daily online 
1/6 28 August 2018 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 

Next 

Tomb Raiders. 

The show comprises 15 sections cataloging the history of more than 150 popular games, such 
as Early Games, Top 10, Multiplayer and Future, turning the building into a "museum of 
games", according to Patrick Moran, the exhibition manager of Barbican International 
Enterprises. 

The show has been well received wherever it has toured and become the most popular show 
produced by the Barbican Center in terms of visitor numbers, says Moran. 

On one hand, the show always updates itself with fresh content because of the fast developing 
game industry, and on the other, it also features local elements in different countries. 

1/3 

China Daily online 
2/6 28 August 2018 
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China Daily online 
3/6 28 August 2018 

http://www.chinadaily.com.cn/a/201808/28/WS5b84ab14a310add14f3881c9_2.html[14/01/2019 16:35:28] 

By Deng Zhangyu | China Daily | Updated: 2018-08-28 09:53 

Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry 

[Photo provided to China Daily] 

But for the show's debut in China there's no localization. 

As of 2017, China had about 583 million gamers, with more than half being mobile game 
players, according to the China Game Industry Report 2017 issued last December. 

Speaking about the show, Moran says: "It's the first time we have been in China," and adds that 
they are considering including Chinese games into the show in future. 

In fact, Moran says they have noticed Chinese game developers such as Tencent when these 
companies started to purchase their counterparts overseas several years ago. 

Speaking of why the show was introduced to China, Yang Juze, the founder of the show's 

Home / Lifestyle / People 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 

Next 

organizer Blooming Investment, says that games are important elements of pop culture. 
Previously, Yang's company had introduced other popular shows to Shenzhen, such as the 
Tokyo-based digital art team TeamLab and the digital exhibition created for the Dunhuang 
Research Academy to showcase China's Buddhist art. 

Speaking about his venture, Yang says: "People in China now want good content. And the 
government also supports this." 

As for Moran, he says that the show not only invites people to play games, but also lets them 
understand the development of games from a different perspective. 

For instance, the show has sections showing how games, films and music are influenced by 
each other. And it has exhibits showing how a game was created and packaged into a final 
product. 

Previous 2/3 

China Daily online 
4/6 28 August 2018 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 

http://www.chinadaily.com.cn/a/201808/28/WS5b84ab14a310add14f3881c9_3.html[14/01/2019 16:36:00] 

By Deng Zhangyu | China Daily | Updated: 2018-08-28 09:53 

Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry 

The show attracts droves of gamers to Shenzhen to enjoy consoles providing more than 150 
games.[Photo provided to China Daily] 

For Zhou Xingwei, 31, who was at the show with his girlfriend, the first floor of the exhibition 
which is full of vintage arcade machines was his favorite. 

"It's so exciting to touch the buttons again," says Zhou, who says he spent a lot of time at 
gaming arcades in the 1990s. 

But, for Lin Canxin, 21, the pinball and arcade machines are unfamiliar because he comes from 
a generation that grew up with computers. 

So, the computer games on the second floor of the exhibition are his favorite section. 

The college student spends three hours a day on online computer games with his roommates at 

Home / Lifestyle / People 

China Daily online 
5/6 28 August 2018 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 

school. 

And he is also interested in the Future section of the show, in which technologies like virtual 
reality are used. 

"I believe that's the future - with gamers wearing headsets, " says Lin. 

As for how he sees things progressing, Moran says that gaming trends in the West and East are 
merging. Previously, people in the West were in favor of consoles and single computer games 
while gamers in China and South Korean were fond of online computer games. 

"But with the development of technology, gamers' tastes across the world will be almost the 
same, and the devices will become smaller and wearable," adds Moran. 

The show will run until Oct 14 and Moran hopes it can tour other cities in China. 

Previous 3/3 

China Daily online 
6/6 28 August 2018 
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羡慕深圳人！倒计时�天！全球首个
电子游戏“博物馆”来了！

　　

　　潮人说 

　　拿起游戏机，嗨一整天！

申请入驻 (/wemedia/index.html)

　　崔崔是个出了名的游戏宅 　　打小
就玩小霸王、红白机　　从魂斗罗到 CF、
英雄联盟…一个不落　　每天除了蹲在家
里打游戏　　就是蹲在家里玩游戏

　　某天居然给我发微信约我出去？？

分享到 

2 (http://comment.tie.163.com/DP67L6AJ0525G4DP.html)

跟贴 2018-08-14 · 深圳潮生活

深圳潮生活
130万外地人的深圳潮生活 

1022
篇文章 
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人关注 + 关注 

2018餐饮+新营销战略领袖
峰会在深举办！以美食发现
城市生活之美 

(/v2/article/detail/E4MOCAQF05 

风靡全球的地球未来科普展
“空降 ”深圳！ 59元早鸟票，
限时一天！ 

(/v2/article/detail/E47965SR052 

仅限3天！“智慧餐车”空降上
梅林，连你喜欢吃啥TA都知
道！ 

(/v2/article/detail/E46ETII40525G 

360°露天酒吧！深圳跨年
夜，被海岸与城市“包
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站内中国搜索

科技 +艺术引领消费升级 “GameOn 绽放 ”电子游戏博物馆唤醒城市记
忆

8月17日，深圳市绽放文创投资有限公司（以下简称“绽放文创”）携
手英国巴比肯艺术中心共同打造的“GameOn 绽放”2018全球游戏潮
流盛典（以下简称“GameOn 绽放”）于鹏城深圳开幕。3000㎡的展
馆空间内，“GameOn 绽放”陈列了跨越半个世纪之久的全球电子游
戏的历史、文化、周边与未来，诉说着专属于电子游戏的艺术魅
力。

深圳市人民政府副市长吴以环，深圳市设计与艺术联盟主席、深圳
市设计联合会会长任克雷，南山区人大常委会副主任路玉萍，深圳
市文体旅游局文化产业处处长熊德昌，深圳市文体旅游局政策

热点图片

频道推荐

台风雨来袭 这些要注意

受台风 “安比 ”影响，北京再次迎
来强降水，大家出行一定要注意这
些事

千龙网首页 今日北京 北京 人事服
务

廉政 法治论
坛

军事 文化拍
客 

娱乐 经济 工商 住房
科技 旅游 公益 采访 评论 图像 视频

体育 
FM 动漫 图表

2018-08-20 17:15 千龙网

站内 
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*㬙处处长ª国t，南山区文化产业&展ó公ù主任:*Þ，南山区委øu=
（文体局）Xi½Ñ一以�绽放文创投资有限公司创 人Ñ¸事长½ñR、英
国巴比肯艺术中心Game On展㬝tx人3atUicN 0oUan、深圳£ý城都市
�¥投资公司�$[m�Å�Ú�开幕?d，共同㬖㴖了全球首个电子游戏博
物馆��中国。 

 -GSK�T ÝZ”Ú«vÈIRµp|¯风�

1次“GameOn 绽放”游戏盛典共设Ã15个展区，Þ�>t游戏

“0oUe 7han -Xst $ Game”的[J。展㬝共计展
出150+�$典电子游戏，ZA全球�一�¬�游戏v3O1Gw，全
球首�出�了 “¾ ”的游戏v$GYentXUew，㨀Þ�“史_Ut大的
游戏之一”的v6pace ,nYaGeUsw，全球首�大XIÛ+È|、�:
þ家ù体的v 3ac-0anw以�风¶了&0�É之久的电子游戏Ú级

Î。 

âdéYþ·̧ =·]z

“�dÏ子ád·，^d.Ñ�v ”，^d来了，�d
的Ï子ýH� ?Xý

 Ù¿ é
些/ê ¨
㨖y长着“电子�”，㼈球有ì“Ï¼㐄”¬¬
世¡Ä`的b?�㼈球，-有科技的-化。 

ï^Ô�Ü�É ë·

0º6月，�~3的ĘU÷Z、Ù�、定&、
6$6Ä，Ù�着“618”É中大ĘÈ[来�。 
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ctv6XpeU 0aUio %Uos.w��，þ家1了D以䀀�ËØ�体á全球$典Ë级游戏
大±，-D以IP一�游戏#×J�Z㨚的全䄜`，e长�7ôÞ全球电子游戏历史�
了8电子游戏�±的“Ú级þ家”。

区�于历史 Ð、艺术Ð�常㬙博物馆，“GameOn 绽放 ”打造的

“�的博
物馆

F¼¥�些¸+éð©qz
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同 K，�了�!þ家的㬗展体 á，�ý同 t，ZA任 ~W、ᄃ 
Ä ;%O;、6(G$、$taUi3O1G、¦_Û�游戏、潮流、艺术、科技
领4的 “=-”

��.Ô大游戏�ÒZ。 

 -GSK�T ÝZ”êp�½ÔþvÈéú±䬓  

×ñ说，“GameOn 绽放”�㬗Z{来了¢�未有的㬗展体á，
ø�Ôì这"体áe�DR的5u�}于电子游戏的�与t。H¥、电影、㬛㬞艺
术�艺术·VÛRo䄜 “å于t�É-于t�”的创 ±[

“I-tó的�¶”{.㬗l，�a，电子游戏}创造“I-tó

的�¶ ”的O�_，I��了一"“¯4的tó”，这"tóå于þ家

“GameOn 绽放”中展出的v9è�影w�÷¾P列游戏
中，þ家 D以化䀀÷¾家，�É这�÷¾之旅。 

Quianlong News 
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这"艺术�}þ电子游戏��出AÎ的魅力，´þ“GameOn 绽放”�ì×1与lb同，
Ø以ó物��了全球电子游戏历史、文化，Éþ㬗Z}�与体á中“�历”了这
历史，ËU〝·e一"Ú越ó物的t:。这�意È着，游戏Nþ家的影响�I深�
的，Ø�þ家ÙO了一ü�一ü¯4的世¡，þþ家}¯4的世¡!t受tó的t体á。 
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¸�O于N电子游戏艺术�}与L�的深�s4，绽放文创、
英国巴比肯艺术中心一 "È合，[电子游戏博物馆 “��”中国，þþ
家 }

¶力与¸R$，e长� “Ú级þ家”。 

/ê+· ��d� � ÝZgê^ú±VÕTB 

¸×绽放文创创 人Ñ¸事长½ñRIó中�说的，“电子游戏
´�一"文创，D以þ游戏文化、游戏艺术e�þ家;手D�的t �
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Ì ——

?2016É于深圳£ý城创意B内打造“绽放㐆B”_ ，绽放文创Ĕ行Å}推ý城
市文艺t�的道路_。之cĔ一&bD�S，#打造¨K全球U大team/aE展“sý

艺术展 &

Quianlong News 
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D以H¶，¨Å0艺术展、博物馆e�一"oU，fA的文化㔌ìt[ì�Ö大%升，艺
术之�[于¬�L�/�绽放。a}这一\e��ó之¢，fAR¯的��Å0�。2018É8月
17日-10月14日，�绽放文创携手英国巴比肯艺术中心打造的全球首
个电子游戏博物馆开幕了，µ¯Ò㬗展Ë 级“Ú级游戏þ家”的〱了lý

ü»R~ 

v一出Ò戏wø 一=Ú�ó的“人Ð v一出Ò戏w 一=“人Ð简史” 0化简史”

fA$~“ÅÅÅ”有o"要ý�VÅÃ来了¬¬ “È山䈖�的r路世¡”}»¡㔀-ô开
展

消费升级Ę中国 $£-}$&展 mØ»¡øxîæÄ×• 

•ú 千龙网文có网�ú热〔ø84686996，�ú䈃�øME][#qianlong.com 
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Modern Express News 
1/7 14 August 2018 

14/01/2019 YY Õ 

3 “ ” 

拿起游戏机，嗨一整天！

崔崔是个出了名的游戏宅

打小就玩小霸王、红白机

从魂斗罗到 CF、英雄联盟…一个不落

每天除了蹲在家里打游戏

就是蹲在家里玩游戏

某天居然给我发微信约我出去？？

深圳潮生活 2018-08-14 13:08 
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| ?不Gð

¸ ��7玩vu,的游戏 
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SEGA SONY Playstation 

XBOX 

从 ý去到 æ在，:t游戏Ê?s?！ 

Ł••pick！ 
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�是¦�L� L

在�,K起了 ]  

¯�是The Facex 7�@的

Ì个��ð±�÷�~ 

 ¾P家µ3Pûù '的��¿-游戏�ùG� 
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游戏6发;就 6 ©��的 ªÙ 
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National Museum of Scotland 
Edinburgh, Scotland
29 June 2024 - 3 November 2024 
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https://www.theguardian.com/games/article/2024/jul/01/game-on-review-exhibition-national-museum-of-scotland-edinburgh

Guardian 
1/4 01 July 2024
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Next 

Guardian 
2/4 01 July 2024
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Guardian 
3/4 01 July 2024
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Guardian
 4/4 28 August 2018 
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https://www.scotsman.com/whats-on/arts-and-entertainment/from-lemmings-to-grand-theft-auto-how-scotland-revolutionised-gaming-4678436

The Scotsman 
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Shenzhen gets a snapshot of the gaming industry - Chinadaily.com.cn 
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The Independent 
4/2 39 April 2024

https:https://www.independent.co.uk/tech/scotland-game-national-museum-of-scotland-edinburgh-pacman-b2537109.html
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Games Press 
1/2 27  June 2024 

https:https:https://www.gamespress.com/en-GB/Worlds-largest-interactive-video-game-exhibition-opens-in-Edinburgh-th.html
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Edinburgh Reviews 
1/3 27 June 2024

https://edinburgh-reviews.co.uk/review-game-on-at-the-national-museum-of-scotland/
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